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REGULAMIN KONKURSU:
»Zaprojektuj mebel dla ASP GDA! -
konkurs studencki”

§ 1 Postanowienia ogdélne

1.

Konkurs pod nazwg ,Zaprojektuj mebel dla ASP GDA! — konkurs
studencki” (dalej: ,Konkurs”) organizowany jest przez Akademie Sztuk
Pieknych w Gdansku (dalej: ,Organizator”).

Partnerami Konkursu sg: Paged, Dekoma oraz Gdansk Wzory.

Konkurs ma charakter zamkniety, jednoetapowy i jest skierowany
wytgcznie do studentek i studentéw ASP w Gdansku wszystkich
kierunkéw i lat.

Udziat studentéw zagranicznych: W Konkursie mogg bra¢ udziat
réwniez studenci przebywajgcy w ASP w Gdansku w ramach wymiany
miedzynarodowej (np. program Erasmus+) w semestrze letnim roku
akademickiego 2025/2026.

Celem Konkursu jest wykonanie projektu koncepcyjnego mebli do
przestrzeni wspoélnych uczelni (Wielka Zbrojownia, Mata Zbrojownia, Dom
Angielski), fgczacego wysoka jakos¢ artystyczng z funkcjonalnoscig i
mozliwosciag realizacji.

§ 2 Zasady uczestnictwa i wytyczne projektowe (Brief)

1.

2.

Udziat w Konkursie moze by¢ indywidualny lub zespotowy (zespoty do 3
osoéb).

Kazdy Uczestnik lub zesp6t moze zgtosi¢c maksymalnie 2 projekty.
Projekt musi uwzglednia¢ funkcje odpoczynku, krotkiej pracy nieformalnej
oraz integracji lub wyciszenia.
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Zaleca sie stosowanie materiatow trwatych i ekologicznych. Mozna
wykorzysta¢ technologie partneréw (np. drewno giete Paged, tkaniny
Dekoma).

Prace mogg by¢ realizowane w ramach zadan semestralnych pod okiem
wyktadowcy.

Warunkiem udzialu w Konkursie jest wypetnienie formularza
zgtoszeniowego stanowigcego zatgcznik do Regulaminu i ztozenie go w
terminie do dnia 08.06.2026 r. fizycznie do pokoju 102, Wielka
Zbrojownia, Targ Weglowy 6, 80-836 Gdansk, lub wystanie drogg mailowa
na adres konkurs@asp.gda.pl. Dokonanie zgtoszenia jest réwnoznaczne
z oswiadczeniem Uczestnika (a w przypadku zespotu — wszystkich jego
cztonkoéw), ze zapoznat sie z trescig Regulaminu i akceptuje jego
postanowienia.

Zgtoszenie udziatu w Konkursie wymaga podania danych osobowych w
zakresie wskazanym w formularzu zgtoszeniowym. Dane osobowe beda
przetwarzane przez Organizatora zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
prawa oraz klauzulg informacyjng Administratora Danych Osobowych
(ADO), stanowigcg zatgcznik do Formularza zgtoszeniowego.

Z chwilg zgtoszenia pracy konkursowej Uczestnik (a w przypadku zespotu
— wszyscy jego czitonkowie) udziela Organizatorowi nieodptatnej,
niewytgcznej, nieograniczonej terytorialnie licencji na czas nieoznaczony
na korzystanie z projektu konkursowego w zakresie niezbednym do
organizacji i przeprowadzenia Konkursu, w tym jego promociji, publikacji w
materiatach informacyjnych i promocyjnych, prezentacji w mediach oraz
organizacji wystaw pokonkursowych. Licencja obejmuje w szczegdlnosci
prawo do utrwalania, zwielokrotniania, publicznego wystawiania,
wyswietlania oraz udostepniania projektu w taki sposéb, aby kazdy mogt
mie¢ do niego dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym.

§ 3 Wymogi techniczne i zgloszenia

1.

2.

Projekty nalezy dostarczy¢ w formie elektronicznej jako plik PDF (max. 10
stron, uktad poziomy 3840x2160 pikseli, do 25MB).

Zawartos¢ opracowania: widoki techniczne z wymiarowaniem, min. 2
wizualizacje, opis z wstepng kalkulacjg kosztéw oraz kolaz materiatowy.

§ 4 Ocena prac i Jury

1.

2.

Prace oceniane bedg przez Jury sktadajgce sie z przedstawicieli ASP w
Gdansku.

Kryteria oceny obejmuja: jakos¢ projektowa, funkcjonalnos$é¢, oryginalnosé
oraz potencjat wdrozeniowy.
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§ 5 Nagrody

1.

Organizator przewiduje nastepujgce nagrody finansowe:

I Nagroda: 3000 PLN brutto.
Wyréznienia: 2 rownorzedne wyroznienia po 500 PLN brutto.

W przypadku zgtoszenia pracy konkursowej przez zespodt, nagroda lub
wyroznienie przyznane takiej pracy przystuguje fgcznie wszystkim
cztonkom zespotu. Kazdy z cztonkéw zespotu ma prawo do réwnej czesci
przyznanej nagrody lub wyrdznienia, chyba Zze czionkowie zespotu
przedtozg Organizatorowi pisemne oswiadczenie okreslajgce inny sposob
podziatu nagrody.

Warunkiem wyptaty nagrody jest ztozenie przez laureata nagrody lub
wyrdznienia, a w przypadku pracy zespotowej — przez wszystkich
cztonkow zespotu, oswiadczen niezbednych do wyptaty, w tym
przekazanie danych wymaganych do prawidtowego rozliczenia nagrody
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

Organizator jako ptatnik podatku dochodowego jest uprawniony do
potrgcenia z kwoty nagrody naleznego zryczattowanego podatku
dochodowego, o ile obowigzek taki wynika z przepiséw prawa.
Warunkiem wyptaty nagrody jest uprzednie zawarcie z Organizatorem
umowy o przeniesienie na Organizatora autorskich praw majgtkowych do
nagrodzonego nagrodg lub wyréznieniem projektu, na polach eksploatacii
wskazanych w umowie stanowigcej zatgcznik do regulaminu.

Wyniki zostang ogtoszone publicznie, wstepnie podczas wydarzenia
Gdynia Design Days (planowany termin: 27 czerwca 2026 r.).

§ 6 Prawa autorskie i RODO

1.

Celem Konkursu jest wytonienie najlepszych projektow oraz nabycie
przez Organizatora autorskich praw majgtkowych do projektéw
nagrodzonych oraz wyréznionych, w celu ich realizacji, w szczegdlnosci
wyprodukowania mebli na podstawie zwycieskich koncepcji. Z chwilg
zawarcia z laureatem (a w przypadku zespotu — ze wszystkimi cztonkami
zespotu) umowy o przeniesienie autorskich praw majgtkowych do
nagrodzonego projektu, w zamian za ekwiwalent w postaci przyznanej
nagrody pienieznej, Organizator nabywa autorskie prawa majgtkowe do
projektu na polach eksploatacji wskazanych w umowie.

Warunkiem wyptaty nagrody jest zawarcie umowy przenoszgcej autorskie
prawa majgtkowe, o ktérej mowa powyze;j.
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3. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych przez
Akademie Sztuk Pieknych w Gdansku w celu organizacji i
przeprowadzenia Konkursu, wytonienia laureatow oraz promocji wynikéw
Konkursu, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa oraz klauzulg
informacyjng Administratora Danych Osobowych.

§ 7 Postanowienia koncowe

1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogtoszenia i obowigzuje do dnia
zakonczenia Konkursu oraz wykonania wszelkich zobowigzan
Organizatora i laureatéw z niego wynikajgcych.

2. Regulamin podlega ogtoszeniu poprzez publikacje na stronie internetowej
Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych
przyczyn, w szczegoélnosci w przypadku zmiany przepisow prawa,
koniecznosci  doprecyzowania  postanowien Regulaminu, zmian
organizacyjnych lub technicznych zwigzanych 2z przeprowadzeniem
Konkursu

4. Zmiany Regulaminu wchodzg w zycie z dniem ich ogtoszenia na stronie
internetowej Organizatora, chyba ze w tresci zmiany wskazano termin
pozniejszy. Informacja o zmianie Regulaminu zostanie kazdorazowo
opublikowana na stronie internetowej Organizatora.

5. Zmiany Regulaminu nie mogg narusza¢ praw nabytych przez
Uczestnikéw przed dniem ich wejscia w zycie.

6. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie
majg przepisy prawa polskiego, w szczegolnosci przepisy Kodeksu
cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

7. Zalgczniki do Regulaminu stanowig jego integralng czes¢, zatacznikami
do Regulaminu s3:

i. Zatgcznik nr 1 — formularz zgtoszeniowy,

ii. Zatlgcznik nr 2 — wzor umowy przeniesienia praw
majatkowych autorskich;

iii. Zatgcznik nr 3 — harmonogram Konkursu.
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