
 

 
 
 
 

REGULAMIN KONKURSU: 
„Zaprojektuj mebel dla ASP GDA! – 
konkurs studencki” 
§ 1 Postanowienia ogólne 

1.​ Konkurs pod nazwą „Zaprojektuj mebel dla ASP GDA! – konkurs 
studencki” (dalej: „Konkurs”) organizowany jest przez Akademię Sztuk 
Pięknych w Gdańsku (dalej: „Organizator”). 

2.​ Partnerami Konkursu są: Paged, Dekoma oraz Gdańsk Wzory. 
3.​ Konkurs ma charakter zamknięty, jednoetapowy i jest skierowany 

wyłącznie do studentek i studentów ASP w Gdańsku wszystkich 
kierunków i lat. 

4.​ Udział studentów zagranicznych: W Konkursie mogą brać udział 
również studenci przebywający w ASP w Gdańsku w ramach wymiany 
międzynarodowej (np. program Erasmus+) w semestrze letnim roku 
akademickiego 2025/2026. 

5.​ Celem Konkursu jest wykonanie projektu koncepcyjnego mebli do 
przestrzeni wspólnych uczelni (Wielka Zbrojownia, Mała Zbrojownia, Dom 
Angielski), łączącego wysoką jakość artystyczną z funkcjonalnością i 
możliwością realizacji. 

§ 2 Zasady uczestnictwa i wytyczne projektowe (Brief) 

1.​ Udział w Konkursie może być indywidualny lub zespołowy (zespoły do 3 
osób). 

2.​ Każdy Uczestnik lub zespół może zgłosić maksymalnie 2 projekty. 
3.​ Projekt musi uwzględniać funkcje odpoczynku, krótkiej pracy nieformalnej 

oraz integracji lub wyciszenia. 
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4.​ Zaleca się stosowanie materiałów trwałych i ekologicznych. Można 
wykorzystać technologie partnerów (np. drewno gięte Paged, tkaniny 
Dekoma). 

5.​ Prace mogą być realizowane w ramach zadań semestralnych pod okiem 
wykładowcy. 

6.​ Warunkiem udziału w Konkursie jest wypełnienie formularza 
zgłoszeniowego stanowiącego załącznik do Regulaminu i złożenie go w 
terminie do dnia 08.06.2026 r. fizycznie do pokoju 102, Wielka 
Zbrojownia, Targ Węglowy 6, 80-836 Gdańsk, lub wysłanie drogą mailową 
na adres konkurs@asp.gda.pl. Dokonanie zgłoszenia jest równoznaczne 
z oświadczeniem Uczestnika (a w przypadku zespołu – wszystkich jego 
członków), że zapoznał się z treścią Regulaminu i akceptuje jego 
postanowienia. 

7.​ Zgłoszenie udziału w Konkursie wymaga podania danych osobowych w 
zakresie wskazanym w formularzu zgłoszeniowym. Dane osobowe będą 
przetwarzane przez Organizatora zgodnie z obowiązującymi przepisami 
prawa oraz klauzulą informacyjną Administratora Danych Osobowych 
(ADO), stanowiącą załącznik do Formularza zgłoszeniowego. 

8.​ Z chwilą zgłoszenia pracy konkursowej Uczestnik (a w przypadku zespołu 
– wszyscy jego członkowie) udziela Organizatorowi nieodpłatnej, 
niewyłącznej, nieograniczonej terytorialnie licencji na czas nieoznaczony 
na korzystanie z projektu konkursowego w zakresie niezbędnym do 
organizacji i przeprowadzenia Konkursu, w tym jego promocji, publikacji w 
materiałach informacyjnych i promocyjnych, prezentacji w mediach oraz 
organizacji wystaw pokonkursowych. Licencja obejmuje w szczególności 
prawo do utrwalania, zwielokrotniania, publicznego wystawiania, 
wyświetlania oraz udostępniania projektu w taki sposób, aby każdy mógł 
mieć do niego dostęp w miejscu i czasie przez siebie wybranym. 

§ 3 Wymogi techniczne i zgłoszenia 

1.​ Projekty należy dostarczyć w formie elektronicznej jako plik PDF (max. 10 
stron, układ poziomy 3840x2160 pikseli, do 25MB). 

2.​ Zawartość opracowania: widoki techniczne z wymiarowaniem, min. 2 
wizualizacje, opis z wstępną kalkulacją kosztów oraz kolaż materiałowy. 

§ 4 Ocena prac i Jury 

1.​ Prace oceniane będą przez Jury składające się z przedstawicieli ASP w 
Gdańsku. 

2.​ Kryteria oceny obejmują: jakość projektowa, funkcjonalność, oryginalność 
oraz potencjał wdrożeniowy. 

 



 
 

§ 5 Nagrody 

1.​ Organizator przewiduje następujące nagrody finansowe: 

●​ I Nagroda: 3000 PLN brutto. 
●​ Wyróżnienia: 2 równorzędne wyróżnienia po 500 PLN brutto. 

 
2.​ W przypadku zgłoszenia pracy konkursowej przez zespół, nagroda lub 

wyróżnienie przyznane takiej pracy przysługuje łącznie wszystkim 
członkom zespołu. Każdy z członków zespołu ma prawo do równej części 
przyznanej nagrody lub wyróżnienia, chyba że członkowie zespołu 
przedłożą Organizatorowi pisemne oświadczenie określające inny sposób 
podziału nagrody.  

3.​ Warunkiem wypłaty nagrody jest złożenie przez laureata nagrody lub 
wyróżnienia, a w przypadku pracy zespołowej – przez wszystkich 
członków zespołu, oświadczeń niezbędnych do wypłaty, w tym 
przekazanie danych wymaganych do prawidłowego rozliczenia nagrody 
zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa. 

4.​ Organizator jako płatnik podatku dochodowego jest uprawniony do 
potrącenia z kwoty nagrody należnego zryczałtowanego podatku 
dochodowego, o ile obowiązek taki wynika z przepisów prawa. 

5.​ Warunkiem wypłaty nagrody jest uprzednie zawarcie z Organizatorem 
umowy o przeniesienie na Organizatora autorskich praw majątkowych do 
nagrodzonego nagrodą lub wyróżnieniem projektu, na polach eksploatacji 
wskazanych w umowie stanowiącej załącznik do regulaminu. 

6.​ Wyniki zostaną ogłoszone publicznie, wstępnie podczas wydarzenia 
Gdynia Design Days (planowany termin: 27 czerwca 2026 r.). 

§ 6 Prawa autorskie i RODO 

1.​ Celem Konkursu jest wyłonienie najlepszych projektów oraz nabycie 
przez Organizatora autorskich praw majątkowych do projektów 
nagrodzonych oraz wyróżnionych, w celu ich realizacji, w szczególności 
wyprodukowania mebli na podstawie zwycięskich koncepcji. Z chwilą 
zawarcia z laureatem (a w przypadku zespołu – ze wszystkimi członkami 
zespołu) umowy o przeniesienie autorskich praw majątkowych do 
nagrodzonego projektu, w zamian za ekwiwalent w postaci przyznanej 
nagrody pieniężnej, Organizator nabywa autorskie prawa majątkowe do 
projektu na polach eksploatacji wskazanych w umowie. 

2.​ Warunkiem wypłaty nagrody jest zawarcie umowy przenoszącej autorskie 
prawa majątkowe, o której mowa powyżej. 

 



 
 

3.​ Uczestnik wyraża zgodę na przetwarzanie jego danych osobowych przez 
Akademię Sztuk Pięknych w Gdańsku w celu organizacji i 
przeprowadzenia Konkursu, wyłonienia laureatów oraz promocji wyników 
Konkursu, zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa oraz klauzulą 
informacyjną Administratora Danych Osobowych.​
​
 

§ 7 Postanowienia końcowe 

1.​ Regulamin wchodzi w życie z dniem jego ogłoszenia i obowiązuje do dnia 
zakończenia Konkursu oraz wykonania wszelkich zobowiązań 
Organizatora i laureatów z niego wynikających. 

2.​ Regulamin podlega ogłoszeniu poprzez publikację na stronie internetowej 
Organizatora. 

3.​ Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z ważnych 
przyczyn, w szczególności w przypadku zmiany przepisów prawa, 
konieczności doprecyzowania postanowień Regulaminu, zmian 
organizacyjnych lub technicznych związanych z przeprowadzeniem 
Konkursu 

4.​ Zmiany Regulaminu wchodzą w życie z dniem ich ogłoszenia na stronie 
internetowej Organizatora, chyba że w treści zmiany wskazano termin 
późniejszy. Informacja o zmianie Regulaminu zostanie każdorazowo 
opublikowana na stronie internetowej Organizatora. 

5.​ Zmiany Regulaminu nie mogą naruszać praw nabytych przez 
Uczestników przed dniem ich wejścia w życie. 

6.​ W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie 
mają przepisy prawa polskiego, w szczególności przepisy Kodeksu 
cywilnego oraz ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. 

7.​ Załączniki do Regulaminu stanowią jego integralną część, załącznikami 
do Regulaminu są: 

i.​ Załącznik nr 1 – formularz zgłoszeniowy, 
ii.​ Załącznik nr 2 – wzór umowy przeniesienia praw 

majątkowych autorskich; 
iii.​ Załącznik nr 3 – harmonogram Konkursu.  
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