Regulamin konkursu na opracowanie projektu
identyfikacji wizualnej ,,Fundacji Gdanska
Wytwoérnia Wzornictwa Uzytkowego™
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§1

Postanowienia ogdlne
Konkurs na opracowanie projektu graficznego opracowanie projektu identyfikacji
wizualnej ,,Fundacji Gdanska Wytwornia Wzornictwa Uzytkowego”
(dalej: "Konkurs") organizowany jest przez Akademi¢ Sztuk Picknych w Gdansku (dale;j:
,,Organizator Konkursu”).
Konkurs skierowany jest wytacznie do studentek i studentow Akademii Sztuk Pigknych
w Gdansku.
Przedmiotem Konkursu jest wykonanie
projektu graficznego znaku GWWU;
uproszczonej ksiegi znaku;
plakatu wizerunkowego zawierajacego co najmniej nazwe, date, adres www wydarzenia
oraz belke na patronaty/partnerstwa, w formacie A0 lub A2(nazwa, data, adres www
wydarzenia, belka na patronaty/partnerstwa; format A0 lub A2),
grafiki na potrzeby mediow spotecznosciowych (Instagram, LinkedIn).
Niniejszy regulamin okres$la zasady i tryb uczestnictwa w Konkursie.

§2

Zasady uczestnictwa
Uczestnikiem Konkursu jest osoba, ktora w terminie wskazanym w Harmonogramie
stanowigcym Zalacznik Nr 1 przesle projekty na adres: konkursy@asp.gda.pl
Projekty muszg by¢ dostarczone w formie elektronicznej (plik PDF) na adres mailowy:
konkursy@asp.gda.pl
Logotyp musi zosta¢ przygotowany w edytowalnych plikach produkcyjnych, zapisanych
co najmniej w nastepujacych formatach:
wektorowych: PDF, Al, SVG, EPS
bitmapowych: JPG, PNG,
w wariantach kolorystycznych: pelnokolorowym oraz bialo-czarnym.
Kazda praca musi zawiera¢ dane identyfikujace autora (imi¢, nazwisko, kontakt mailowy
i telefoniczny).
Prace zgloszone po terminie okreslonym w Harmonogramie nie b¢da oceniane.

§3
Ocena praci jury

Prace oceniane beda przez Jury Konkursowe w sktadzie:
a. 2 przedstawicieli Zamawiajacego,
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b. 2 przedstawicieli Wykonawcy

Kryteria oceny:

jakos$¢ artystyczna,

zgodnos¢ z tematyka konkursu,

Termin ogloszenia wynikow okres$lony jest w harmonogramie.

§ 4

Nagrody
Organizator przewiduje przyznanie jednej nagrody gtownej w wysokosci 5000 zt brutto.
Informacja o rozstrzygnigciu Konkursu zostanie ogloszona na stronie internetowej
Organizatora Konkursu oraz przestana mailowo do Laureatéw Konkursu i Akademii
Sztuk Pigknych w Gdansku.
Organizator jako platnik podatku dochodowego jest uprawniony do potracenia z kwoty
nagrody naleznego zryczattowanego podatku dochodowego, o ile obowigzek taki wynika
Z przepisOw prawa.
Warunkiem wyptaty nagrody jest uprzednie zawarcie z Organizatorem umowy o
przeniesienie na Organizatora autorskich praw majgtkowych do nagrodzonego nagroda
projektu, na polach eksploatacji wskazanych w umowie stanowiacej zatacznik do
regulaminu.

§5

Dane osobowe
Dane osobowe Uczestnika beda przetwarzane przez Organizatora Konkursu
oraz Akademi¢ Sztuk Pieknych w Gdansku,
Organizator Konkursu oraz Akademia Sztuk Picknych w Gdansku o$wiadczaja, ze kazde
z nich wystepuje we wzajemnych relacjach jako odrgbny administrator danych
osobowych. Kazdy z w/w podmiotéw odpowiada we wlasnym zakresie za zapewnienie
zgodnosci przetwarzania danych osobowych z przepisami o ochronie danych osobowych.
W szczegblnosci, zdanie poprzedzajace obejmuje rowniez realizacje obowigzkow
informacyjnych wzglegdem os6b, ktéorych dane dotycza, zarzadzanie zgloszeniami
dotyczacymi realizacji praw takich osob, zarzadzanie naruszeniami ochrony danych
osobowych oraz kontakty z Prezesem Urzedu Ochrony Danych Osobowych.
Uczestnik bedzie zobowigzany do podpisania oswiadczenia w zakresie RODO,
wedlug wzoru stanowigcego zatacznik Nr 1 do niniejszego regulaminu.



§ 6 Prawa autorskie i RODO

1. Celem Konkursu jest wytonienie najlepszych projektéw oraz nabycie przez
Organizatora autorskich praw majatkowych do projektow nagrodzonych oraz
wyroznionych, w celu ich realizacji, w szczegolnosci wyprodukowania mebli na
podstawie zwycigskich koncepcji. Z chwilg zawarcia z laureatem (a w przypadku zespotu
— ze wszystkimi czlonkami zespotu) umowy o przeniesienie autorskich praw
majatkowych do nagrodzonego projektu, w zamian za ekwiwalent w postaci przyznanej
nagrody pieni¢znej, Organizator nabywa autorskie prawa majatkowe do projektu na
polach eksploatacji wskazanych w umowie

2. Warunkiem wyptaty nagrody jest zawarcie umowy przenoszacej autorskie prawa
majatkowe, o ktérej mowa powyzej.

3. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych przez Akademig
Sztuk Pigknych w Gdansku w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu, wytonienia
laureatow oraz promocji wynikdw Konkursu, zgodnie z obowigzujacymi przepisami
prawa oraz klauzulg informacyjng Administratora Danych Osobowych.

§7
Przebieg konkursu
1. Organizator powota Sekretarza Konkursu odpowiedzialnego za koordynacj¢ dzialan
organizacyjnych.
2. Organizator powota Jury Konkursu
3. Ogloszenie Konkursu i Harmonogramu nastepuje poprzez strong internetowa ASP
oraz kanaly informacyjne Organizatora Konkursu.

§8
Odwolania

1. Decyzja Jury Konkursu jest ostateczna.

2. Praca Konkursowa sprzeczna z Regulaminem lub taka, co do ktorej Organizator
Konkursu powezmie watpliwo$¢, ze moze ona w inny sposob narusza¢ prawa o0sob
trzecich, w szczegdlnosci prawa autorskie lub prawa do wizerunku, podlega odrzuceniu
przez Organizatora Konkursu.

3. Na decyzje Organizatora Konkursu o odrzuceniu Pracy Konkursowej podjete na
podstawie Regulaminu nie przyshuguje odwotanie.



§9
Postanowienia koncowe
1. Regulamin wchodzi w Zzycie z dniem jego ogloszenia i obowigzuje do dnia
zakonczenia Konkursu oraz wykonania wszelkich zobowigzan Organizatora i laureatow z
niego wynikajacych.
2. Regulamin podlega ogloszeniu poprzez publikacj¢ na stronie internetowej
Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn, w
szczegolnosci w przypadku zmiany przepisow prawa, koniecznosci doprecyzowania
postanowien Regulaminu, zmian organizacyjnych lub technicznych zwigzanych z
przeprowadzeniem Konkursu
4. Zmiany Regulaminu wchodza w zycie z dniem ich ogloszenia na stronie internetowe;j
Organizatora, chyba ze w tre$ci zmiany wskazano termin pdzniejszy. Informacja o
zmianie Regulaminu zostanie kazdorazowo opublikowana na stronie internetowej
Organizatora.

5. Zmiany Regulaminu nie mogg narusza¢ praw nabytych przez Uczestnikow przed
dniem ich wejscia w zycie.

6. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy
prawa polskiego, w szczeg6lnosci przepisy Kodeksu cywilnego oraz ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych

7. Zalaczniki do Regulaminu stanowig jego integralng czes$¢, zalgcznikami do
Regulaminu sa:

Zatacznik nr 1 — harmonogram Konkursu.
Zalacznik nr 2 - Wzo6r umowy przeniesienia praw majatkowych autorskich

8. Kontakt w sprawach organizacyjnych: wspotpraca@asp.gda.pl, Hanna Swietnicka



mailto:wespolpraca@asp.gda.pl

Zalacznik nr 1 do Regulaminu Konkursu : Harmonogram
Ogloszenie konkursu: 1.06.2026

Nadsytanie prac: 18.06.2026

Posiedzenie Jury: 19.06.2026

Ogtoszenie zwycigzcow: 22.06.2026
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