Zatgcznik nr 2 do Regulaminu konkursu na opracowanie projektu znaku obchodow 20-lecia Wydziatu
Grafiki ASP w Gdansku

UMOWA
o przeniesienie autorskich praw majatkowych

zawartaw dniu ................... w Gdansku, pomiedzy:

Akademia Sztuk Pieknych w Gdansku, ul. Targ Weglowy 6, 80-836 Gdansk, NIP: 5830009346,
REGON: 000275820, reprezentowang przez:

prof. ASP dr. hab. Adama Swierzewskiego — Rektora Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku,
zwang dalej ,Nabywcg”,
a

Panem/Panig.........cccceevievnnnnnn. 3 ZAM e PESEL: .o ,
zwanym/zwang dalej ,Twércg”

tacznie zwani dalej ,Stronami”, a z osobna ,Strong”,
0 nastepujacej tresci:
§ 1. Przedmiot Umowy

1. Tworca oswiadcza, ze jest wylgcznym autorem zwycieskiego projektu znaku obchoddw 20-lecia
Wydziatu Grafiki ASP w Gdansku wraz z materiatami dodatkowymi okreslonymi w § 2 ust. 3
Regulaminu Konkursu, w tym ostatecznej wersji projektu uwzgledniajgcej zmiany wprowadzone
zgodnie z § 4 ust. 3 Regulaminu Konkursu (dalej: ,Utwér”), nagrodzonego w Konkursie
organizowanym przez Nabywce.

2. Twoérca o$wiadcza, ze Utwor jest oryginalny, nie narusza praw o0séb trzecich oraz ze przystuguja
mu do niego w petnym zakresie autorskie prawa majatkowe.

3. Twodrca zapewnia, ze wykorzystane w Utworze elementy, w tym kroje pisma, moga by¢ zgodnie z
prawem wykorzystywane przez Nabywce w zakresie okre$lonym w niniejszej Umowie, bez
koniecznosci uzyskiwania dodatkowych zgdd lub ponoszenia dodatkowych optat.

§ 2. Przeniesienie autorskich praw majatkowych

1. Z chwilg wyptaty nagrody konkursowej, po podpisaniu niniejszej Umowy, Twdrca przenosi na
Nabywce catos¢ autorskich praw majgtkowych do Utworu, bez ograniczen czasowych i
terytorialnych na polach eksploatacji wskazanych w ust. 2 ponizej.

2. Przeniesienie autorskich praw majgtkowych obejmuje nastepujgce pola eksploatacji:

a. utrwalanie i zwielokrotnianie Utworu dowolng technikg, w tym drukarska, cyfrowg, fotograficzna,
3D, CAD oraz poprzez nanoszenie na produkty i gadzety;

b. wykorzystywanie Utworu na plakatach, drukach, materiatach promocyjnych, opakowaniach,
odziezy, gadzetach oraz innych produktach;

c. wprowadzanie do obrotu, uzyczanie i najem oraz inng forme udostepniania oryginatu lub
egzemplarzy Utworu w tym produktow zawierajgcych Utwor;



d. publiczne wystawianie, wyswietlanie, prezentowanie, reklamowanie i promowanie Utworu, w
szczegolnosci podczas wydarzen organizowanych przez Nabywce;

e. wprowadzanie do pamieci komputera, systemow produkcyjnych oraz sieci informatycznych;

f. publiczne udostepnianie Utworu w Internecie i innych sieciach teleinformatycznych w taki
sposob, aby kazdy mégt mieé¢ do niego dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym,;

g. wykorzystanie w materiatach marketingowych, katalogach, mediach spotecznosciowych i
kampaniach reklamowych;

h. nadawanie i reemitowanie Utworu, w tym w ramach transmisji wydarzen j.

3. Nabyweca jest uprawniony do korzystania z Utworu w catosci lub w cze$ci, tgczenia go z innymi
projektami oraz wykorzystywania jego elementéw w innych produktach. Nabywca jest rowniez
uprawniony do dalszego przenoszenia nabytych praw, udzielania licencji oraz zgtoszenia Utworu
do ochrony jako znaku towarowego.

4. Nabywca nie jest zobowigzany do rozpowszechniania Utworu.

§ 3. Prawa zalezne

1. Tworca wyraza zgode na wykonywanie przez Nabywce autorskich praw zaleznych do Utworu.
Nabywca jest uprawniony do dokonywania opracowan, modyfikacji i adaptacji Utworu, w
szczegolnosci zmian typografii, kolorystyki, proporcji oraz odrebnego wykorzystywania sygnetu i
logotypu, a takze do rozporzadzania i korzystania z takich opracowan na polach eksploatacji
wskazanych w Umowie bez koniecznosci uzyskiwania odrebnej zgody Tworcy.

3. Twdrca wyraza zgode na udzielanie przez Nabywce osobom trzecim zgody na wykonywanie praw
zaleznych oraz na dalsze rozporzgdzanie opracowaniami Utworu.

4. Twoérca oswiadcza, ze zmiany Utworu wprowadzone po rozstrzygnieciu Konkursu nie byty
wykonywane przy uzyciu narzedzi generatywnej sztucznej inteligencji. Strony zobowigzujg sie nie
wykorzystywaé Utworu do trenowania modeli sztucznej inteligencji (Al), nie udostepnia¢ go osobom
trzecim w takim celu ani nie dokonywaé¢ jego modyfikacji przy uzyciu narzedzi generatywnej
sztucznej inteligencji. Nabywca zobowigze podmioty wykonujgce na jego zlecenie prace nad
Utworem do przestrzegania powyzszych ograniczen.

§ 4. Wynagrodzenie

1. Strony zgodnie o$wiadczajg, ze wynagrodzenie za przeniesienie autorskich praw majatkowych na
wszystkich wskazanych w Umowie polach eksploatacji stanowi nagroda pieniezna przyznana
Tworcy w Konkursie w wysokosci okreslonej w Regulaminie Konkursu to jest kwocie 2.000,00 z
(stownie: dwa tysigce ztotych 00/100).

2. Wynagrodzenie o ktérym mowa w ust. 1 powyzej obejmuje cato$¢ naleznosci Tworcy z tytutu:

a. przeniesienia autorskich praw majatkowych,

b. zezwolenia na wykonywanie praw zaleznych,

c. przekazania plikéw i nosnikéw, o ktérych mowa w § 5,

d. wykonania zmian w Utworze, o ktérych mowa w § 4 ust. 3 Regulaminu Konkursu.

3. Tworcy nie przystuguje odrebne wynagrodzenie z tytutu produkcji, sprzedazy ani innego
komercyjnego wykorzystania produktow zawierajgcych Utwér, jak réwniez z tytulu jego
wykorzystania w materiatach promocyjnych i podczas wydarzer organizowanych przez Nabywce.

§ 5. Nosniki

Tworca zobowigzuje sie przekaza¢ Nabywcy, przed podpisaniem niniejszej Umowy, ostateczng wersje
Utworu wraz z kompletem edytowalnych plikéw 2Zrédlowych, w tym plikdw wektorowych,
umozliwiajgcych jego wykorzystanie w materiatach drukowanych i cyfrowych. W przypadku przekazania
Utworu na fizycznych nosnikach ich wtasnos$é przechodzi na Nabywce z chwilg wyptaty nagrody.



§ 6. Prawa osobiste

Nabywca zobowigzuje sie do oznaczania autorstwa Utworu imieniem i nazwiskiem Tworcy, jezeli
pozwala na to charakter i sposéb wykorzystania Utworu, z wytgczeniem zastosowan, w ktérych
Utwor petni funkcje znaku graficznego.

Tworca upowaznia Nabywce do decydowania o pierwszym rozpowszechnieniu Utworu oraz do
sprawowania nadzoru nad sposobem korzystania z niego.

§ 7. Postanowienia koncowe

Umowa podlega prawu polskiemu.

W sprawach nieuregulowanych zastosowanie majg przepisy ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych oraz Kodeksu cywilnego.

Wszelkie zmiany Umowy wymagajg formy pisemnej pod rygorem niewaznosci.

Spory wynikte z Umowy bedg rozstrzygane przez sad wtasciwy dla siedziby Nabywcy.

Umowe sporzadzono w dwoch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla kazdej ze Stron.
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