
 

  
 

 Gdańsk, 15.07.2024 r. 

 

Regulamin Konkursu na Projekt Muralu “Szlak Kopernikowski”   

dla Studentów Akademii Sztuk Pięknych w Gdańsku  

 

1. Postanowienia Ogólne 

1.1. Niniejszy regulamin określa zasady, zakres i warunki uczestnictwa w 

Konkursie na zaprojektowanie dzieła artystycznego - Muralu dla: 

● Miasta Kwidzyn, 

● Gminy Pelplin, 

● Gminy Nowy Dwór Gdański, 

● Gminy Malbork, 

● Gminy Miejskiej Pruszcz Gdański (Gmina dołączyła do konkursu 

dnia 22.07.2024). 

w ramach przedsięwzięcia Szlak Kopernikowski 

1.2. Organizatorem konkursu są: Akademia Sztuk Pięknych w Gdańsku 

(zwana dalej ASP) oraz Miasto Kwidzyn, Gmina Pelplin, Gmina Nowy 

Dwór Gdański, Gmina Malbork, Gmina Miejska Pruszcz Gdański (zwane 

dalej jednostkami samorządowymi).  

1.3. Konkurs skierowany jest do studentów Akademii Sztuk Pięknych w 

Gdańsku.  

1.4. Celem konkursu jest wyłonienie najlepszego projektu muralu (po jednym 

projekcie na każdą z pięciu lokalizacji).  

 

2. Warunki Uczestnictwa 

2.1. Uczestnikiem konkursu może być każda osoba, która w chwili zgłoszenia 

jest studentem Akademii Sztuk Pięknych w Gdańsku. 

2.2. Każdy uczestnik może zgłosić dowolną liczbę projektów dla każdej 

jednostki samorządu/lokalizacji. Zgłoszenia mogą być składane 

indywidualnie lub w zespołach liczących maksymalnie 3 osoby. 

2.3. Każdy zespół uczestniczący w konkursie (liczący dwie lub trzy osoby) 

zobowiązany jest wyznaczyć jednego przedstawiciela do kontaktu z 

Organizatorami.  

 



 
 

 

 

3. Zasady Konkursu 

3.1. Prace konkursowe powinny być oryginalne, niepublikowane wcześniej i 

nie mogą naruszać praw osób trzecich. 

3.2. Projekt powinien być dostosowany do wymiarów ściany, na której 

zostanie zrealizowany (dokładne wymiary i zdjęcia ścian dostępne są w 

załącznikach do niniejszego regulaminu - dla każdej lokalizacji/jednostki 

samorządu). 

3.3. Tematyka muralu - mural ma być związany z Mikołajem Kopernikiem 

(1473-1543), jego dorobkiem, tematyką Szlaku Kopernikowskiego, 

kosmosem, astronomią itp. 

3.4. Technika wykonania projektu jest dowolna (np. rysunek, grafika 

komputerowa).  

 

4. Zgłoszenia 

4.1. Zgłoszenia należy przesyłać drogą elektroniczną za pośrednictwem 

formularza zgłoszeniowego https://forms.gle/gf2Y7QrSiLVC9d8R8 do 

dnia  05.08.2024 r.  

4.2. Zgłoszenie powinno zawierać:  

● projekt muralu w formacie PDF lub JPG (rozdzielczość minimum 

300 dpi), 

● krótką charakterystykę projektu (maksymalnie 300 słów).  

● dane kontaktowe uczestnika (imię, nazwisko, numer telefonu, e-

mail), 

● informację, której lokalizacji/jednostki samorządu dotyczy 

zgłoszenie danego projektu, 

● deklarację wykonania - proszę podać informację czy autor/autorzy 

projektu deklarują chęć wykonania muralu (wykonanie muralu 

będzie odpłatne). 

4.3. W przypadku chęci zgłoszenia kilku (dwóch lub więcej) projektów do 

konkursu (dotyczących jednej bądź kilku lokalizacji) należy wypełnić 

formularz zgłoszeniowy tyle razy, ile prac zgłaszamy. Każde wypełnienie 

formularza daje możliwość zgłoszenia do konkursu jednego projektu 

muralu.  

 

5. Ocena i Wyłonienie Zwycięzcy 

5.1. Prace oceniać będzie komisja konkursowa powołana przez 

Organizatorów. W skład komisji wchodzić będą przedstawiciele Akademii 

Sztuk Pięknych w Gdańsku, poszczególnych jednostek samorządowych 

oraz Departamentu Turystyki i Sportu Urzędu Marszałkowskiego 

Województwa Pomorskiego.  

5.2. Kryteria oceny prac to:  

https://forms.gle/gf2Y7QrSiLVC9d8R8


 
 

 

● Oryginalność i kreatywność.  

● Zgodność z tematyką. 

● Walory estetyczne.  

● Możliwość realizacji projektu. 

5.3. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone do dnia 23.08.2024 r. na stronie 

www.asp.gda.pl oraz za pośrednictwem mediów społecznościowych 

Organizatora (ASP). 

6. Nagrody 

6.1. Główna nagroda w konkursie to nagroda pieniężna w wysokości 6 000 zł 

brutto (słownie: sześć tysięcy złotych 00/100).  

6.2. Każda z lokalizacji jest nagradzana oddzielnie główną nagrodą (każda 

jednostka samorządu przyznaje jedną nagrodę za wybrany projekt). 

6.3. Nagroda zostanie wypłacona na rachunek bankowy autora/autorów 

zwycięskiego projektu.  

6.4. Wypłata nagród zostanie zrealizowana do dnia 06.09.2024 r. pod 

warunkiem złożenia przez autora/autorów zwycięskiego projektu 

stosownego oświadczenia stanowiącego załącznik nr 1 do regulaminu.  

 

7. Przeniesienie Praw Autorskich 

7.1. Z chwilą ogłoszenia wyników konkursu, zwycięzca przenosi na 

Organizatora oraz instytucję finansującą nagrodę (dalej: „Instytucja”) 

autorskie prawa majątkowe do nadesłanych projektów na następujących 

polach eksploatacji: - utrwalanie i zwielokrotnianie dowolną techniką, w 

tym drukarską, cyfrową, fotograficzną, - wprowadzanie do obrotu, - 

wprowadzanie do pamięci komputera oraz do sieci komputerowych i 

multimedialnych, - publiczne wystawianie, wyświetlanie, odtwarzanie 

oraz nadawanie i reemitowanie, a także publiczne udostępnianie w taki 

sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i czasie przez 

siebie wybranym, - wykorzystywanie w materiałach promocyjnych, 

reklamowych, edukacyjnych i informacyjnych Organizatora oraz 

Instytucji. 

7.2. Przeniesienie praw autorskich następuje nieodpłatnie, co uczestnik 

akceptuje poprzez zgłoszenie pracy do konkursu. 

7.3. Organizator oraz Instytucja zastrzegają sobie prawo do wprowadzenia 

zmian w projektach, jeśli będzie to konieczne ze względów technicznych 

lub artystycznych. 

 

8. Przetwarzanie danych osobowych 

8.1. Administratorem danych osobowych Uczestników jest Akademia Sztuk 

Pięknych w Gdańsku, ul. Targ Węglowy 6, 80-836 Gdańsk, NIP 583-000-

93-46, REGON 000275820, tel. 58 301 28 01. 

http://www.asp.gda.pl/


 
 

 

8.2. Celem przetwarzania danych jest możliwość wzięcia udziału w konkursie 

na projekt  muralu oraz promocja działalności Organizatora. 

8.3. Organizator pozyska od Uczestników tylko niezbędny do realizacji usługi 

zakres danych osobowych. 

8.4. Dane mogą być udostępniane podmiotom, które są upoważnione do tego 

na podstawie przepisów prawa. 

8.5. Dane są przetwarzane za zgodą Uczestnika. Organizator przewiduje 

przetwarzać dane osobowe Uczestników tak długo, jak będzie to 

konieczne w związku z realizacją Konkursu oraz promocją działalności 

Organizatora. 

8.6. Uczestnikowi przysługuje prawo dostępu, aktualizacji, ograniczenia 

przetwarzania, przenoszenia swoich danych oraz wniesienia sprzeciwu na 

dalsze ich przetwarzanie. Wyjaśnień w sprawach związanych z danymi 

osobowymi udziela: Akademia Sztuk Pięknych w Gdańsku; ul. Targ 

Węglowy 6, 80-836 Gdańsk, iod@asp.gda.pl 

8.7. Organizator przewiduje przetwarzać dane osobowe Uczestników tak 

długo, jak będzie to konieczne w związku z prezentowaniem prac 

Konkursowych oraz promocją Organizatora na jego stronie internetowej 

www.asp.gda.pl. 

 

9. Postanowienia Końcowe 

9.1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu  

w uzasadnionych przypadkach, o czym poinformuje uczestników 

konkursu na stronie internetowej. 

9.2. Uczestnictwo w konkursie jest równoznaczne z akceptacją niniejszego 

regulaminu. 

9.3. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji nadesłanych prac oraz ich 

wykorzystania w celach promocyjnych, z podaniem imienia  

i nazwiska autora. 

9.4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje 

podejmuje Organizator. 

 

Załączniki: 

Zdjęcie i inne wytyczne dot. ściany przeznaczonej na mural. 

. 

 

Organizatorzy zapraszają do udziału i życzą powodzenia wszystkim uczestnikom! 

http://www.asp.gda.pl/

