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SzTuk [
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Gdansk, 15.07.2024 r.

Regulamin Konkursu na Projekt Muralu “Szlak Kopernikowski”
dla Studentéw Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku

1.  Postanowienia Ogolne
1.1.  Niniejszy regulamin okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa w
Konkursie na zaprojektowanie dzieta artystycznego - Muralu dla:
Miasta Kwidzyn,
Gminy Pelplin,
Gminy Nowy Dwoér Gdanski,
Gminy Malbork,
Gminy Miejskiej Pruszcz Gdanski (Gmina dotaczyta do konkursu
dnia 22.07.2024).

w ramach przedsiewziecia Szlak Kopernikowski

1.2. Organizatorem konkursu s3: Akademia Sztuk Pigknych w Gdansku
(zwana dalej ASP) oraz Miasto Kwidzyn, Gmina Pelplin, Gmina Nowy
Dwor Gdanski, Gmina Malbork, Gmina Miejska Pruszcz Gdanski (zwane
dalej jednostkami samorzadowymi).

1.3. Konkurs skierowany jest do studentdéw Akademii Sztuk Pigknych w

Gdansku.
1.4.  Celem konkursu jest wylonienie najlepszego projektu muralu (po jednym
projekcie na kazda z pigciu lokalizacji).

2. Warunki Uczestnictwa

2.1.  Uczestnikiem konkursu moze by¢ kazda osoba, ktéra w chwili zgloszenia
jest studentem Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku.

2.2.  Kazdy uczestnik moze zglosi¢c dowolng liczbe projektow dla kazdej
jednostki  samorzadu/lokalizacji. Zgloszenia moga by¢ skladane
indywidualnie lub w zespotach liczgcych maksymalnie 3 osoby.

2.3.  Kazdy zespot uczestniczacy w konkursie (liczacy dwie lub trzy osoby)
zobowigzany jest wyznaczy¢ jednego przedstawiciela do kontaktu z
Organizatorami.
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3.  Zasady Konkursu

3.1.  Prace konkursowe powinny by¢ oryginalne, niepublikowane wcze$niej i
nie moga narusza¢ praw osob trzecich.

3.2.  Projekt powinien by¢ dostosowany do wymiaréw S$ciany, na ktorej
zostanie zrealizowany (dokladne wymiary i zdjecia $cian dostepne sg w
zatacznikach do niniejszego regulaminu - dla kazdej lokalizacji/jednostki
samorzadu).

3.3.  Tematyka muralu - mural ma by¢ zwigzany z Mikotajem Kopernikiem
(1473-1543), jego dorobkiem, tematyka Szlaku Kopernikowskiego,
kosmosem, astronomig itp.

3.4.  Technika wykonania projektu jest dowolna (np. rysunek, grafika
komputerowa).

4.  Zgloszenia
4.1.  Zgloszenia nalezy przesyla¢ droga elektroniczng za posrednictwem
formularza zgtoszeniowego https://forms.gle/gf2Y7QrSiLVC9d8R8 do
dnia 05.08.2024 r.
4.2.  Zgloszenie powinno zawierac:

e projekt muralu w formacie PDF lub JPG (rozdzielczo$§¢ minimum
300 dpi),
krotka charakterystyke projektu (maksymalnie 300 stow).
dane kontaktowe uczestnika (imi¢, nazwisko, numer telefonu, e-
mail),

e informacj¢, ktorej lokalizacji/jednostki samorzadu dotyczy
zgloszenie danego projektu,

e deklaracj¢ wykonania - prosz¢ poda¢ informacje¢ czy autor/autorzy
projektu deklaruja chgé¢ wykonania muralu (wykonanie muralu
bedzie odptatne).

4.3. W przypadku checi zgloszenia kilku (dwoch lub wigcej) projektow do
konkursu (dotyczacych jednej badz kilku lokalizacji) nalezy wypetnic¢
formularz zgloszeniowy tyle razy, ile prac zgtaszamy. Kazde wypelienie
formularza daje mozliwos¢ zgloszenia do konkursu jednego projektu
muralu.

5. Ocena i Wylonienie Zwyciezcy
5.1. Prace ocenia¢ bedzie komisja konkursowa powolana przez
Organizatoréw. W sktad komisji wchodzi¢ beda przedstawiciele Akademii
Sztuk Pigknych w Gdansku, poszczegdlnych jednostek samorzadowych
oraz Departamentu Turystyki i Sportu Urzgdu Marszatkowskiego
Wojewddztwa Pomorskiego.
5.2. Kryteria oceny prac to:
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https://forms.gle/gf2Y7QrSiLVC9d8R8

Oryginalno$¢ i1 kreatywnos¢.
Zgodnos¢ z tematyka.
Walory estetyczne.
o Mozliwos¢ realizacji projektu.
5.3.  Wyniki konkursu zostang ogloszone do dnia 23.08.2024 r. na stronie
www.asp.gda.pl oraz za posrednictwem mediow spotecznosciowych
Organizatora (ASP).

6. Nagrody

6.1.  Glowna nagroda w konkursie to nagroda pieni¢zna w wysokosci 6 000 zt
brutto (stownie: sze$¢ tysiecy ztotych 00/100).

6.2. Kazda z lokalizacji jest nagradzana oddzielnie glowng nagroda (kazda
jednostka samorzadu przyznaje jedng nagrode za wybrany projekt).

6.3. Nagroda zostanie wyplacona na rachunek bankowy autora/autoréw
zwycigskiego projektu.

6.4. Wyplata nagréd zostanie zrealizowana do dnia 06.09.2024 r. pod
warunkiem zlozenia przez autora/autoréw zwycieskiego projektu
stosownego oswiadczenia stanowigcego zalacznik nr 1 do regulaminu.

7.  Przeniesienie Praw Autorskich

7.1. Z chwilg ogloszenia wynikow konkursu, zwycigzca przenosi na
Organizatora oraz instytucj¢ finansujacag nagrode (dalej: ,,Instytucja”™)
autorskie prawa majatkowe do nadestanych projektow na nastepujacych
polach eksploatacji: - utrwalanie i zwielokrotnianie dowolng technika, w
tym drukarska, cyfrowa, fotograficzng, - wprowadzanie do obrotu, -
wprowadzanie do pamigci komputera oraz do sieci komputerowych i
multimedialnych, - publiczne wystawianie, wy$wietlanie, odtwarzanie
oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostgpnianie w taki
sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i czasie przez
siebie wybranym, - wykorzystywanie w materiatach promocyjnych,
reklamowych, edukacyjnych i informacyjnych Organizatora oraz
Instytucji.

7.2.  Przeniesienie praw autorskich nastepuje nicodplatnie, co uczestnik
akceptuje poprzez zgloszenie pracy do konkursu.

7.3.  Organizator oraz Instytucja zastrzegaja sobie prawo do wprowadzenia
zmian w projektach, jesli bedzie to konieczne ze wzgledoéw technicznych
lub artystycznych.

8.  Przetwarzanie danych osobowych
8.1.  Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Akademia Sztuk
Pigknych w Gdansku, ul. Targ Weglowy 6, 80-836 Gdansk, NIP 583-000-
93-46, REGON 000275820, tel. 58 301 28 01.
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8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

Celem przetwarzania danych jest mozliwo$§¢ wzigcia udzialu w konkursie
na projekt muralu oraz promocja dziatalnosci Organizatora.

Organizator pozyska od Uczestnikoéw tylko niezbgdny do realizacji ustugi
zakres danych osobowych.

Dane moga by¢ udostepniane podmiotom, ktore sa upowaznione do tego
na podstawie przepisow prawa.

Dane sa przetwarzane za zgoda Uczestnika. Organizator przewiduje
przetwarza¢ dane osobowe Uczestnikow tak ditugo, jak bedzie to
konieczne w zwiagzku z realizacja Konkursu oraz promocja dziatalnosci
Organizatora.

Uczestnikowi przyshuguje prawo dostepu, aktualizacji, ograniczenia
przetwarzania, przenoszenia swoich danych oraz wniesienia sprzeciwu na
dalsze ich przetwarzanie. Wyjasnien w sprawach zwigzanych z danymi
osobowymi udziela: Akademia Sztuk Pieknych w Gdansku; ul. Targ
Weglowy 6, 80-836 Gdansk, iod@asp.gda.pl

Organizator przewiduje przetwarza¢ dane osobowe Uczestnikow tak
dlugo, jak bedzie to konieczne w zwigzku z prezentowaniem prac
Konkursowych oraz promocja Organizatora na jego stronie internetowej

www.asp.gda.pl.

9. Postanowienia Koncowe

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

Zalaczniki:

Organizator  zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu
w uzasadnionych przypadkach, o czym poinformuje uczestnikéw
konkursu na stronie internetowe;.

Uczestnictwo w konkursie jest rOwnoznaczne z akceptacja niniejszego
regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji nadestanych prac oraz ich
wykorzystania w celach promocyjnych, z podaniem imienia
i nazwiska autora.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje
podejmuje Organizator.

Zdjecie 1 inne wytyczne dot. Sciany przeznaczonej na mural.

Organizatorzy zapraszajg do udziatu i Zyczq powodzenia wszystkim uczestnikom!
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