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Park Nadmorski im. Ronalda Reagana

Logo Parku Nadmorskiego im. Ronalda Reagana
sktada sie z sygnetu oraz z czesci literniczej, kto-
ra stanowi napis ,,Park Nadmorski im. Ronalda

Reagana”.

Sygnet w swojej formie nawigzuje do catosci
parku. Gérna czes$¢ to drzewa, ktora stanowia
sporg czes¢ parku, dolna nawiazuje do plazy
oraz morza, ktore nierozerwalnie sg zwigzane

z parkiem.

Pole ochronne to przestrzen wokot znaku, na kto-
rej nie moga znajdowac sie inne obiekty graficzne
oraz tekst. W przypadku tego znaku stanowi

szeroko$¢ srodkowego drzewa.

Park Nadmorski
im. Ronalda Reagana@
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Kolor Uzupetniajacy
Niebieski

Kolor Podstawowy
Jasno zielony

C 4

M M

Y Y

K 3 K 10
R 175 R 149
G 183 G 174
B 144 B 171

Kolor Uzupetniajacy
Piaszczysty

Kolor Uzupetniajacy
Ciemno zielony

C C

M M

Y Y

K 33 K 2

R 94 R 196
G 102 G 180
B 65 B 149
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Dobrana typografia inspirowana starymi mate-

Source Serif Variable

oraz ulotki, ktore byty dotagczone do miejsc

zwigzanych z Gdanska plaza oraz rekreacja

Z nig zwiazana. abCdefghijklmnOprqStUWVXyz
ABCDEFGHIJKLMNOPRQSTUWVXYZ
1234567890

Source Sans Pro

abcdefghijklmnoprgstuwvxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPRQSTUWVXYZ
1234567890

Typografia




rk Nadmorski im. Ronalda Reagana

AaAaBbCcCC¢éEeEeFf
GgHhIiJjKkLIEtMm
NnNAOoOSGPpRrSsSS
TtUuWwXxYyZz%z2Z7%
1234567890

Typografia Glowna






Park Nadmorski im. Ronalda Reagana

Mapa przedstawia siatke ulic wokét/przechodza-
cych przez park oraz uliczek w parku. Zaznaczone
sg punkty szczegdlne takie jak miejsca, gdzie
mozna spotkac kaczki, czy zorganizowac grilla

dla przyjaciét.

Dodatkowo na mapie poprowadzona jest droga,

ktéra sugeruje szlak naukowo-przyrodniczy.

Numerami oznaczone najbardziej charaktery-
styczne punkty dzieki, ktérym tatwiej umowic

sie z kims$ na miejscu.

Mapa / kolor

c Park Prezydenta Ronalda Reagana

~o ': '
[__ 20 "
.~° .'i O

iczo-edukacyjna
a/ popiersie

IYSMOYZSOY PeIuoY



Park Nadmorski im. Ronalda Reagana

IYSMOYZSOY PeIuoY

Mapa tréjwymiarowa, trojwarstwowa - warstwa
podstawowa 0 w kolorze jasnozielonym (trawnik),

warstwa -1 w tym samym kolorze widoczna pod

wycietymi elementami w warstwie podstawo-

wej (drézki, stawy, rzeki, napisy) oraz warstwa

+1 w ciemniejszym odcieniu zieleni natozona na

podstawowa warstwe (drzewa, ikony).

Biatym kolorem oznaczone jest morze, na ktorym
wpisana jest nazwa wybranego punktu, w ktérym

sie znajduje.

Na biato réwniez oznaczony jest szlak nauko-

wo-przyrodniczy.

Mapa / monochrom




Park Nadmorski im. Ronalda Reagana

Totemy tréjwymiarowe, trojwarstwowa - war-
stwa podstawowa 0 w kolorze jasnozielonym,
warstwa -1 w tym samym kolorze widoczna
pod wycietymi elementami w warstwie pod-
stawowej (ikony, nazwy miejsc) oraz warstwa
+1 w bieli natozona na podstawowa warstwe
(strzatki kierunku miejsca oraz czas potrzebny

na dotarcie do niego).

Baza zbudowana z desek podobnych do tych na

molo. U podstawy w ksztatcie kwadratu.

Na dole i na gérze metalowe elementy trzyma-

jace cato$¢ ze soba. Dolna cze$¢ wbita w ziemie.

Nos$niki / Totemy

IYSMOYZSOY PeIuoY

>

50 min*

30 min*

20 min*

€ ) 4

15 min*

10 min*
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Mapa trojwymiarowa, trojwarstwowa - warstwa

podstawowa 0w kolorze jasnozielonym (trawnik), e

warstwa -1 w tym samym kolorze widoczna pod

c Park Prezydenta Ronalda Reagana X . .
wycietymi elementami w warstwie podstawo-

wej (drozki, stawy, rzeki, napisy) oraz warstwa
+1 w ciemniejszym odcieniu zieleni natozona na

podstawowg warstwe (drzewa, ikony).

Baza zbudowana z desek podobnych do tych na

molo. U podstawy w ksztatcie kwadratu.

Na dole i na gérze metalowe elementy trzyma-

jace catos¢ ze soba. Dolna czes$¢ wbita w ziemie. '

Nos$niki / Mapa
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Tablice informacyjne trojwymiarowe, tréjwar-

stwowa - warstwa podstawowa 0 w kolorze pia-
sku, warstwa -1 w tym samym kolorze widoczna
pod wycietymi elementami w warstwie podsta-
wowej (ryciny zwierzat i roslin) oraz warstwa
+1 w bieli lub czerni natozona na podstawowg

warstwe (punkty - 1,2,3 i A,B,C; element z logo |

parku).

Baza zbudowana z desek podobnych do tych na

molo. U podstawy w ksztatcie kwadratu.

Dolna cze$¢ wbita w ziemie. Na gorze element '

z logo natozony na tablice.

Nosniki / Tablica informacyjna
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Identyfikacja wizualna i responsywne budowanie tozsamosci wizualnej

SIM Gdansk Gtéwny
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Spis tresci

1_1 Stosowane terminy 5_1 Rodzaje nos$nikéw
5_1 Numeracja budynkdw i nazwy ulic
5_2 Stupy informacyjne

211 Typograﬁa 5_3 Pylon informacyjny strefy dziennej

5_4 Pylon informacyjny strefy nocnej
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3_1 Paleta kolorystyczna

5_6 Tablica informacyjna wolnostojaca strefy dziennej

5_7 Pylon z ilustracjg strefy nocnej

4_1 Elementy graficzne

Identyfikacja wizualna i responsywne budowanie tozsamosci wizualnej

SIM Gdansk Gtéwny  str. 02




Stosowane terminy
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1_1 Stosowane terminy SIM
Skrét od System Informacji Miejsckiej: ujednolicony system informacji o charakterze miejskim obejmujacy

W tym miejscu znajduje sie wyjesnienie termindw wystepujacych w ksiedze. znaki informacyjne, tablice, przestrzenne nosniki informacji, stanowigce elementy systemu informacji

adresowej, kierunkowej, turystycznej oraz inna informacje dotyczaca obiektéw i wydarzen na terenie

Gdanska Gtéwnego.

Nosnik

Element sktadowy SIM, np. tablica, pylon, ktérego zadaniem jest przekazanie dedykowanej informacji.
Kréj pisma
Projekt obrazu kompletu znakéw pisma o jednolitych podstawowych cechach graficznych.

Font

Elektroniczna posta¢ kroju pisma.

Strefa dzienna

Strefa przeznaczona do zwiedzania turystycznego Starego Miasta tylko dostepna w dzien.

Strefa nocna

Strefa przeznaczona do zwiedzania turystycznego Starego Miasta tylko i wytacznie w nocy, poniewaz nosniki

sg tak przystosowane, by byty widoczne tylko w nocy.

Identyfikacja wizualna i responsywne budowanie tozsamosci wizualnej

SIM Gdansk Gtéwny  str. 03




Typografia

2_1 Typografia

Liternictwo jest bardzo waznym elementem w przestrzeni publicznej. Przez swoj styl i ksztatt buduje jej
charakter, wiec odpowiednie jej dobranie jest bardzo wazne. Inspiracja do wyboru krojéw pisma stata sie

wczesniejsza typografia obecna na ulicach Starego Miasta.

Font szeryfowy Bona Nova to projekt digitalizacji kroju Bona, w ktérym uczestniczyt Mateusz Machalski.
Zaprojektowany byt w 1971 roku przez tworce polskich banknotéw, pana Andrzeja Heidricha.

Wystepuje w nagtéwkach.

Gibson zostat zaprojektowany przez: Jamie Chang, Kevin King, Patrick Griffin, oraz Rod McDonald

z Canada Type.

SIM Gdansk Gtéwny  str. 04

Bona Nova

abcdefghijklimnoprstuwyz
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWY?Z

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation

ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo.

Gibson

abcdefghijkltmnoprstuwyz
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWYZ

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut lacreet
dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit

lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo.

Identyfikacja wizualna i responsywne budowanie tozsamosci wizualnej
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Paleta kolorystyczna

3_1 Paleta kolorystyczna

Biaty RGB 255255255 CMYK 0000
Paleta kolorystyczna, ktéra powstata dla opracowania Systemu Informacji Miejskiej Gdanska Gtéwnego
ainaczej Starego Miasta jest inspirowana kolorystyka obecng, ktérg mozna spotkac na jego ulicach, jak i
w krajobrazie. Kolorystyka sktada sie na cztery kolory dopetniajgce oraz na jednym kolorze
przeznaczonym do wyréznien.
Szary RGB 237237237 CMYK 00010
Kolor miedziany i grafitowy dominuje w opracowanych materiatach, poniewaz nawiazuje do dwdéch najbardziej
rozpoznawalnych elementéw krajobrazu Starego Miasta. Zurawia oraz Neptuna.
Inspiracja dla koloru wyrézniajacego byty dzwigi otaczajace staréwke, ktére staty sie réwniez ikong krajobrazu
L . ] . . . . . Miedziany RGB 15010575 CMYK 305065 30
tego miejsca. Bardzo odmienny kolor od stonowanej gamy kolorystycznej, ale idealnie nadajacy sie
do wyréznien. Jednoczesnie bardzo zwigzany ze Starym Miastem.
Szmaragdowy RGB 5160150 CMYK 8010450
Grafitowy RGB 606060 CMYK 00090

SIM Gdansk Gtéwny  str. 05
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Elementy graficzne 2 - v @n B
il oo =0IE alnla T

Dwor Artusa Zuraw Ztota Brama Brama Wyzynna Bazylika Mariacka
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4_1 Elementy graficzne

Dla SIM Gdanska Gtéwnego zostat zaprojektowany zestaw ikon, ktéry ujednolica wszystkie elementy i utatwia
zorientowanie sie w przestrzeni. Inspiracja projektowa byly elementy/ detale w wybranej dla systemu

typografii. Dzieki temu ikony staty si¢ integralna i spojna czescia catego systemu. i
Pomnik Polegtych Fontanna Neptuna

Stoczniowcow

Ikony podzielono na trzy grupy ufatwiajgce komunikacje z odbiorca. Pierwszg grupa sa ikony miejsc,

ktére przez szczegdtowe odwzorowanie architektury czy wygladu np. Fontanny Neptuna pomagaja odbiorcy A o'o S

w bardzo szybki sposob zorientowac sie w przestrzeni nawet bez uzycia stéw. Ze wzgledu na to, ze Stare

Miasto odwiedza bardzo duzo turystéw, to bardzo utatwi im poruszanie sie po miescie. Druga grupa sg ikony IIII I] n I]

konkretnych grup budynkéw/ atrakeji. Dzieki takiemu podziatowi odbiorca jest w stanie szybko zorientowaé TR rzezby i fontanny obiekty kulturowe  obiekty historyczne pomniki

sie, z jakiego typu obiektem ma do cznienia. Trzecia grupa ikon sktada sie na typowo informacyjny komunikat.

Znajduja sie w tej grupie ikony transportu i oznaczenie informacji oraz toalet.

X

\\ \\ \\
o o 0—0 o o (o=30)

L1l — -

e o
a ‘ D Gg I I 1 I Kp P ! e pociag autobus tramwaj tramwaj wodny taxi

ReSeUzY
4234567890 [E

SIM Gdansk Gtéwny  str. 06 Identyfikacja wizualna i responsywne budowanie tozsamosci wizualnej




Rodzaje nosnikow
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5_1 Numeracja budynkéw i nazwy ulic
W numerowaniu budynkéw i nazw ulic kontynuowany jest motyw, ktéry jest w catym SIM Gdanska Gtéwnego.
Ten rodzaj no$nika znajduje sie tylko i wytgcznie na $cianach budynkdw.

W numeracji oraz w nazwie ulic znajduje sie gtéwny font Bona Nova. Natomiast w nazwie ulicy pod numerem I 2 ' ;

budynku zostat zastosowany drugi font Gibson ze wzgledu na lepsza czytelno$¢ mniejszej typografii.

ul. Swietego Ducha ul. Swietego Ducha

ul. Swietego Ducha

Identyfikacja wizualna i responsywne budowanie tozsamosci wizualnej

SIM Gdansk Gtéwny  str. 07




Rodzaje nosnikow

5_2 Stupy informacyjne

Stupy informacyjne oprécz standardowe;j funkgji, na jakiej ulicy obecnie sie znajdujemy, przekazuje informacje

o obiektach, ktére dodatkowo oznaczone sg ikona dla tatwiejszej komunikacji z odbiorca.
Znajduje sie na nich rowniez informacja o dostepnej komunikacji w poblizu.
Dodatkowa opcja i bardzo istotng w strefie nocnej sa tablice z informacja jak do$¢ do punktéw wspomnianej

strefy. Na kazdym skrzyzowaniu odbiorca jest kierowany pods$wietlanymi wytacznie w nocy komunikatami

odnoénie do kierunku poruszania sie.

=== =

SIM Gdansk Gtéwny  str. 08

ul. Swietego Ducha ul. etego &~

Ziota Brama Ziota Brama -

foezpnie® o e

ul. $wietego Ducha

Solar Clock

Identyfikacja wizualna i responsywne budowanie tozsamosci wizualnej
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Rodzaje nosnikow

BYSCOZJ1Se[ BYIUOIIN

5_3 Pylon informacyjny strefy dziennej

Gdlask Stare Miasto Obiekty historyczne.

j

Pylon informacyjny strefy dziennej jest najwazniejszym nosnikiem. Zawiera szczegétowa mape Starowki, jak i

catego Gdanska Gtéwnego.

dza

Kultura/ Atrakeje

VAU (&

Zaznaczone s3g ha nim wazne obiekty warte odwiedzin, jak i trasy tramwaju wodnego, trasy tramwajéow

i pociagéw. Dodatkowo dla tatwiejszego zorientowania sie w przestrzeni na mapie znajduja sie nazwy ulic.

Golask Cetrum
Pomniki

Pylon sktada sie z dwuch osobnych elementéw utatwiajacy czytanie, a jednoczesnie jest atrakcyjny wizualnie.

Po jednej stronie pylonu znajdujg sie informacje o stresie dziennej a na drugiej stronie o strefie nocne;j.

10

Identyfikacja wizualna i responsywne budowanie tozsamosci wizualnej

SIM Gdansk Gtéwny  str. 09
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Rodzaje nosnikow

[
Zobacz dawny Gdafsk

5_4 Pylon informacyjny strefy nocnej |
|
| 7

Gartsk Stare Miasto

/4

Pylon informacyjny strefy nocnej jest najwazniejszym nosnikiem tej strefy, poniewaz bez niego zwiedzanie

nocne jest bez niego niemozliwe.

zoba

Zobacz dawny Gdarisk

Znajduje sie na nim mapa oraz opis punktéw, ktory jest podswietlany tylko i wytacznie w nocy.
|

Z boku umieszczona jest akrylowa ptyta, ktéra rowniez podswietla sie tylko i wytacznie w nocy.

Pylon sktada sie z dwuch osobnych elementéw utatwiajacy czytanie, a jednoczes$nie jest atrakcyjny wizualnie

Po jednej stronie pylonu znajdujg sie informacje o stresie dziennej a na drugiej stronie o strefie nocne;j.

1|

Identyfikacja wizualna i responsywne budowanie tozsamosci wizualnej
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Rodzaje nosnikow
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5_7 Pylon z ilustracja strefy nocnej

Pylon z ilustracja jest najwazniejszym elementem strefy nocnej. Znajduje sie na nim ilustracja, ktéra przedstawia
historyczny fragment Gdanska. Sktada sie na duzej akrylowej ptyty, na ktérej wygrawerowana ilustracja
podswietla sie tylko i wytacznie w nocy. Patrzac przez akrylowa ptyte, widzimy co sie znajduje za nig.

Dzieki temu oba obrazy naktadaja sie na siebie, tworzac catkowicie nowy obraz. Odbiorca moze cofnac sie

w czasie i zobaczy¢ historyczny Gdansk. Obiekty, ktére dzisiaj juz nie zobaczymy w Starym Miescie.

Po prawej stronie ptyty znajduja sie informacje odnosnie do historii danego miejsca. Z boku znajduje sie

akrylowa ptyta z napisem ,zobacz” by odbiorca mégt w tatwy sposéb zorientowac sie, ze dotart

£

do dobrego miejsca.

Identyfikacja wizualna i responsywne budowanie tozsamosci wizualnej
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System identyfikacji
przestrzennej
Stoczni Remontowa
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SIP Stoczni Remontowa

0|
SPIS TRESCI

3.1.
3.2.
4.1.
4.2.
4.3.

7.1.
7.2.
8.1.

8.2.

Typografia

Zestaw kolorystyczny
Piktogramy

Piktogramy, warianty kolorystyczne
Mapa gitowna stoczni

Mapa poboczna stoczni

Mapa ewakuacyjna stoczni
Elementy znakowania wydziatow
Wizualizacja

Tablice informacyjne

Tablice informacyjne

Nosnik informacyjny pojedynczy
Nosnik informacyjny podwojny

yozo1umoleo eukziejey



SIP Stoczni Remontowa

1|
TYPOGRAFIA

Dedykowang SIP Stoczni Remontowa rodzing krojow
pisma jest Urbane. Eksploruje tg samq przestrzen
idei, co wczesne modernistyczne kroje, takie jak
Futura, Erbar, Spartan i Elegant Sans, z jednopie-
trowq, wspotczesng wysokqg wysokoscig x. Tworcq
projektu jest brytyjski typograf Rian Hughes.

Cechy kroju Urbane:

*  bezszeryfowy,

* jenoelementowy,

* konsekwentnie zaprojektowany,

e zawiera poprawnie opracowane polskie znaki
diakrytyczne,

e uniwersalny,

e posiada wiele odmian,

e przejrzysty, klasyczny, autorytatywny,

« szerokosciliter sg wywazone optycznie, zapew-
niajgc rownomierny kolor w ustawieniach.

ghtus

duza wysokose x

gpd

duze swiatta
wewnetrzne

V 4

C

minimalny kontrast




SIP Stoczni Remontowa

2 |

ZESTAW
KOLORYSTYCZNY

Wybor kolorow dedykowanych dla opracowania

SIP Stoczni Remontowa w Gdansku jest inspiro-
wany kolorystykqg Zatoki Gdanskiej, jak i przemystem
okretowym.

W skitad zestawu wchodzq trzy kolory. Jeden z nich
jest podstawowym, pozostate dwa stanowiq
dopetnienie. Barwy stanowiq zestaw kontrastowy,
widoczny, charakterystyczny, rozpoznawalny.

Kolory zostaty opisane w oparciu
0 system CMYK, RGB, NCS.

1. RGB 248|234|0
CMYK 5]|0]|94]0
RAL 5026

2. RGB 2111 65|26
CMYK 8]80100]|0
RAL 1016

3. RGB 23|44|92
CMYK 100|86]30]16
RAL 2009

kolor

podstawowy

kolor
uzupetniajgecy

kolor
uzupetniajgcy




SIP Stoczni Remontowa

3.1. |

PIKTOGRAMY

W celu ujednolicenia oraz nadania harmonii wszystkim
elementom skiadowym SIP Stoczni Remontowa, zaprojek-
towany zostat zestaw piktogramow. System konstrukeyjny
znakow inspirowany jest charakterem oraz budowq typo-
grafii przypisanej systemowi. W skiad zestawu wchodzg
znaki nakazu, znaki informacyjne i znaki zakazu. Wariant

podstawowy stanowi system piktogramow wpisanych

W przestrzen negatywng kwadratu. Powstate komunikaty
petniq funkcje informacyjng, majg na celu prostqg, szybkg
interpretacje przekazu, jednoznaczny odczyt otoczenia.
Konsekwentna budowa znakéw sprawia, ze odbiorca zapa-
mietuje forme itgczy elementy systemu w catosc.

Znaki nakazu

Kombinezon ochronny
Rekawice ochronne
Buty robocze

Hetm ochronny
Stuchawki ochronne
Okulary ochronne

Znaki informacyjne

Tu wolno pali¢

Wqz z wodq
Odgazowanie zbiornikdw
Gasnica

Telefon alarmowy
Parking

Punkt zbidrki

Przystanek autobusowy
Szlak komunikacyjny

Przemieszczanie tylko po
drogach komunikacyjnych

Wyjscie ewakuacyjne
Punkt zbidrki po ewakuacji
Transportowane elementy

|t @ N
SR O E

Znaki zakazu

Zakaz parkowania
Zakaz palenia

Zakaz przechodzenia
pod transportowanymi
elementami
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3.2 . | System piktogramoéw uwzglednia wariant znaku precyzyjny i znaczqgcy, co dodatkowo wzmacniajg kolory,
zbudowany na przestrzeni pozytywnej, negatywnej dzieki ktérym piktogramy pozostajg widoczne i fatwo
Pl KTOG RAMY oraz w wersji kolorystycznej. Stosowanie pozytywu znaku zauwazalne. Wersje kolorystyczne znakow uwzgledniajg
i w kolorze podstawowym, uwzglednia tablice informacyjne,  kontrast maksymalny oraz optymalny, w zaleznosci
WO ra nty |(O l o rystyczn e negatywu — elewacje budynkodw, wersja kolorystyczna od nosnika prezentacji ikon. Zastosowane kolory stuzg
— tablice informacyjne oraz materiaty informacyjne. identyfikacji kodu, ktéry pracownicy stoczni znajg.

Komunikaty zostaty sformutowane w sposob jednoznaczny,

" TE2E O N g%
-

Wersja Tablice informacyjne

aterialy informacyjne ‘Ib { N
w kolorze patenaly informacy) n @ E el& n H 'R_[ g

Negatyw Elewacje budynkow . S
HEE BE
E3 2 551 0 S I I
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4.1. |
MAPA GLOWNA

LEGENDA

B1

B2
KP
GD

os
KJ

Im PR2 SO1

PS3 PP

Bramanr1 Y

Brama nr 2

Kierownicy Projektow K
Giéwny Dyspozytor

Dzial BHP WW |4

Ochrona Stoczni , KP I
Kontrola Jakosci

Szefostwo Kooperacji bw PW
Silownie Okretowe 1 PRI
Sitlownie Okretowe 2

Prace Rurarskie 1 DS2

Prace Rurarskie 2

Prace Rurarskie 3
Przygotowanie Produkcji
Prac Stalowe 1

Prace Stalowe 2

Prace Stalowe 3

Prace Elektryczne
Dokowanie Statkéw 1
Dokowanie Statkéw 2
Prace Wyposazeniowe
Wydziatl Produkcji
Wydziat Wyposazenia
Wydziat Infrastruktury 1

S02

Dok nr1
Dok nr 2
Dok nr3
Dok nr 4
Dok nr5
Dok nr 6

PS1

PR3

\VAL)

PS2
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4.2. |
MAPA POBOCZNA

Przeznaczeniem prezentacji mapy pobocznej

sq elewacje hal produkcyjnych, boczne sciany
budynkow od strony drogi komunikacyjnej.
Zadaniem mapy jest prosta i szybka weryfikacja
lokalizacji na terenie stoczni. W tym celu ilos¢
elementéw zostata ograniczona do minimalne;j.
Zawiera oznakowanie gtdwnej drogi komunikacyjnej,
symbole wydziatéw oraz obszar Wisty.

yoza1umoleo eukzieiey
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4.3. |
MAPA EWAKUACYIJNA

Celem opracowania wytycznych ewakuaciji jest
ujednolicenie przedsiewziec¢ koordynacyjnych
poprzez okreslenie punktow zbidrek ewakuaciji,
zdefiniowanie rodzajow drég ewakuacyjnych,
prowadzgcych do dwoch bram wyjscia z terenu
stoczni oraz kierunkéw ewakuacii. Budynki stanowiqg
punkty orientacyjne do udania sie do wiasciwego
punktu zbiorek.

miejsce zbiérek

droga giéwna
ewakuacyjna

H EEN dojscie ewakuacyjne
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5. |

ELEMENTY
ZNAKOWANIA
WYDZIALOW

Peina nazwa wydziatu
symbol + nazwa

uktad pionowy
uktad poziomy

Frontowe elementy znakowania budynkow wydziatdw
produkcyjnych zawierajg symbol wydziatu, petng nazwe
wydziatu oraz znaki nakazu. Frontowa ewelacja budynku
uwzglednia symbol wydziatu, stanowiqgcy pierwsze litery
nazwy wydziatu. W zestawieniu z petng nazwg, mogqg
stanowic¢ ukiad poziomy, bgdz pionowy. Znaki nakazu

Silownia
Okretowa 2

wskazujg na niezbedne elementy odziezy ochronnej.

Na bocznej stronie elewacji budynku, od strony szlaku
komunikacyjnego, znajdujq sie kierunkowskazy wskazujgce
kolejne wydziaty. Powyzsze elementy uwzgledniajg uktad
pionowy, jak i poziomy prezentaciji, w zaleznosci

od mozliwosci ekspozyciji.

Silownia Okretowa 2

Znaki nakazu

uktad poziomy
uktad pionowy

[ k3

o

)

Kierunkowskazy

ukiad poziomy
uktad pionowy

Prace Elektryczne
Ochrona Stoczni

Prace Rurarskie 2
Prace Stalowe 3

Prace Elektryczne
Ochrona Stoczni
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AN
TABLICE INFORMACYIJNE

Tablice Wzl
Wyjscie ewakuacyjne
wewhnetrzne

Wyjscie

Wyjscie schodami w gdre

Wyjscie schodami w dot

Wyjscie w prawo
Wyjscie w lewo
Schodami w gdre
Schodami w dof

Emergency Exit
Wyjscie ewakuacyjne

Exit or” EXit
Wyjscie A -R'I: Wyjscie

Tablice Bezpieczna droga
Punkt zbidrki
zewhetrzne

Safe route
Bezpieczna droga

Muster Point
Punkt Zbiorki

yozo1umoleo eukziejey
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7.2 |
TABLICE INFORMACYJNE Direct
production

Produkcja bezposrednia

Direct
l production

zone strefa Produkcja bezposrednia

zone strefa
SIP Stoczni Remontowa uwzglednia dwa rodzaje A Emergency number
tablic, wydziatowq dotyczgcg poszczegolnych Access only with Wejscie tylko z: g te|efo N ala rmowy

wydziatow oraz strefowq, nformujgcg o rodzaju
1112 503 28 1112

strefy.

Safety helmet

Tablica wydziatowa zawiera informacje o nume- Hetm ochronny
No smoking

rze strefy, znaki nakazu wskazujgce na niezbedne d . )
Zakaz palenia papierosow

elementy odziezy ochronnej oraz znaki zakazu.
Kazdy wydziat posiada tablice z informacjami
adekwatnymi.

Safety coverall

Kombinezon ochronny 1 do not pass under lifted elements

Nie przechodz pod transportowanymi

Safety boots elementami

Buty robocze
Tablica strefowa zawiera informacje o numerze
alarmowym, znakami zakazu oraz nakazu. Safety gloves

Rekawice ochronne

Move on walkways only
Przemieszczaj sie tylko po drogach
komunikacyjnych

Do not block walkways
Nie zastawiaj, blokuj drog
komunikacyjnych

Safety goggles
Okulary ochronne

Make sure, that confived space

is gas free

Kazdorazowo sprawdz czy czy zbiornik
jest odgazowany

Move on walk- Do not pass under No smoking

ways only lifted elements Nie pali¢

Przemieszczaj sie Nle przechodz pod e -
tylko po drogach transportowanymi

komunikacyjnych elementami

Tablica wydziatowa
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8.1.
NOSNIKI INFORMACYJNE
Pojedynczy

Pojedyncze tablice informacyjne umieszczone sq na instalaciji
ze stalowych rur, potgczonych ze sobg w linii prostej. Dane
informacyjne umieszczone sg na wysokosci wzroku.

Nosnik pojedynczy przeznaczony jest do prezentacji tablic
wydziatowych oraz strefowych.

- 3
Direct
Production

P

edukejo berpodirednia

Safety halmet
Hebrm

Safety be
Buty robg




