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Regulamin konkursu na opracowanie projektu graficznego na legitymacj¢ Moje ASP
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§ 1. Postanowienia ogélne
Regulamin okres$la zasady przeprowadzenia i uczestnictwa w konkursie na opracowanie
projektu graficznego na legitymacj¢ Moje ASP, zwanego dalej "Konkursem".
Celem Konkursu jest zaprojektowanie oryginalnej grafiki na kart¢ benefitowa Moje ASP.
Organizatorem Konkursu jest Akademia Sztuk Pigknych w Gdansku, zwana dale;j
"Organizatorem".
Regulamin dostepny jest w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowej ASP
w Gdansku.

§ 2. Warunki uczestnictwa
Konkurs ma charakter zamknigty i jednoetapowy.
Konkurs skierowany jest do wszystkich studentow Akademii Sztuk Picknych w Gdansku.
Prace mogg by¢ realizowane oraz zgtaszane indywidualnie lub zespotowo. W przypadku
zwycigstwa zespotu autorskiego, przewidziana jest jedna nagroda dla catej grupy.
Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ maksymalnie trzy projekty.

§ 3. Opis przedmiotu Konkursu
Projekt graficzny musi spetnia¢ nastepujace kryteria:
o By¢ oryginalnym, autorskim utworem graficznym o unikatowym i indywidualnym
charakterze.
o By¢ opracowanym z mys$lg o zastosowaniu w druku cyfrowym.

Wytyczne techniczne:

o Format grafiki: 13,5 cm x 7,5 cm.
Obszar zadruku: 4,5 cm x 9 cm.
Format pliku: PDF lub TIFF.
Kolorystyka: CMYK.
Rozdzielczos¢: 300 dpi.
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§ 4. Terminy Konkursu
Ogtloszenie Konkursu: 05.03.202S.
Termin nadsylania prac: do 10.03.2025 r. do godz. 12:00.
Ocena prac przez jury: 12.03.2025.
Ogloszenie wynikow: 14.03.2025.

§ 5. Warunki zgloszenia projektu do Konkursu
Prace konkursowa wraz z wizualizacjg nalezy przesta¢ droga elektroniczng na adres:
biuropromocji@asp.gda.pl umieszczajac w tytule Konkurs Moje ASP.
Kazdy zgtoszony projekt powinien by¢ opisany danymi autora (imi¢, nazwisko, numer
albumu, wydziat, rok studiow).
W przypadku prac zespolowych nalezy poda¢ dane wszystkich cztonkow zespotu. Kazdy
cztonek musi podpisac¢ zataczone o$wiadczenie.
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§ 6. Kryteria oceny
Prace oceniane beda pod wzgledem:
o estetyki 1 oryginalnosci,
o funkcjonalno$ci projektu i jego mozliwosci w druku cyfrowym na zadanym
formacie.
Decyzja jury jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.

§ 7. Nagrody
Komisja konkursowa przyzna nagrode gtéwna w postaci zestawu gadzetow promocyjnych
ASP w Gdansku.
W przypadku wyr6znienia dodatkowych projektow Organizator moze przyzna¢ nagrody
dodatkowe.
Nagrody zostang przekazane po zawarciu umowy o przeniesienie praw autorskich na
Organizatora.

§ 8. Prawa autorskie
Zwycigzca Konkursu zobowiazuje si¢ do przeniesienia na Organizatora praw autorskich
majatkowych do nagrodzonej pracy.
Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji projektu w porozumieniu z jego
autorem.
Wszystkie zgloszone prace podlegaja licencji niewytacznej dla Organizatora w celach
promocyjnych.

§ 9. Postanowienia koncowe
Zgloszenie pracy do Konkursu oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.
Organizator moze wykluczy¢ uczestnika w przypadku naruszenia postanowien
regulaminu.
Organizator zastrzega sobie prawo do nierozstrzygni¢cia konkursu, jesli wptyne mniej niz
5 projektéw lub Zzaden nie spelni wymagan.



(imi¢ i nazwisko) (miejscowosc i data)

(adres poczty elektronicznej)

OSWIADCZENIE

Oswiadczam, Ze spetniam wszystkie warunki uczestnictwa w Konkursie organizowanym przez
Akademie¢ Sztuk Pigknych w Gdansku na opracowanie projektu graficznego na Legitymacje Moje
ASP oraz akceptuje Regulamin Konkursu.

(podpis uczestnika)



