
REGULAMIN KONKURSU NA OPRACOWANIE PROJEKTU  
ZNAKU OBCHODÓW 20 - LECIA WYDZIAŁU GRAFIKI ASP W GDAŃSKU  

§ 1. Postanowienia ogólne  

1. Konkurs na opracowanie znaku obchodów 20 - lecia Wydziału Grafiki ASP w Gdańsku  
(dalej: „Konkurs”) organizowany jest przez Akademię Sztuk Pięknych w Gdańsku (dalej: 
„Organizator Konkursu”).  

2. Konkurs skierowany jest wyłącznie do studentek i studentów wybranych pracowni 
dyplomowych Wydziału Grafiki  na Akademii Sztuk Pięknych w Gdańsku.  

3. Przedmiotem Konkursu jest wykonanie projektu znaku Dwudziestolecia składającego się 
z sygnetu oraz  logotypu „20 lat Wydziału Grafiki ASP w Gdańsku ”  wraz z materiałami 
dodatkowymi (wymienionymi w punkcie § 2  ust. 3 ). 

4. Wybrany projekt po wprowadzeniu ewentualnych koniecznych zmian będzie 
wykorzystany w trakcie obchodów Dwudziestolecia Wydziału . 

5. Niniejszy regulamin określa zasady i tryb uczestnictwa w Konkursie.  

§ 2. Zasady uczestnictwa  

1. Uczestnikiem Konkursu jest student/ studentka realizujący/a zadanie semestralne w  
jednej z zaproszonych pracowni dyplomowych Wydziału Grafiki ASP w Gdańsku . 

2. Warunkiem udziału w Konkursie jest terminowe uczestnictwo w procesie projektowym, 
przechodzenie przez kolejne etapy konsultacji oraz pr zekazanie kompletnego pakietu 
projekt ów  do oceny Jury do 6 listopada 2026 r. , godz. 23:59 . 

3. Do oceny należy przedstawić PDF wielostronicowy zawierający:  
o logo s kład a ją ce  s ię  z s ygne t u  i logot yp u  „20  la t  Wyd zia łu  Gra fiki ASP w Gd ańs ku”, 
o p laka t  p rom ocyjny ilus t ru jący za s t os owan ie  znaku  (p rzykład  ke y vis ua lu  ob chod ów), 

form a t  A1, p ion  (t re ś ć  p laka t u : „Sp ot ka n ie  z  okazji 20 - le c ia  Wyd zia łu  Gra fiki. Dom  
Angie ls ki, 18  lu t e go  20 27, god zina  18”), 

o t rzy p rze form a t owan ia  p la ka t u  na  in t e rne t owe  gra fiki p rom ocyjne : p os t  
ins t agra m owy, s t ory ins t agram owe , wyd a rze n ie  n a  face b ooka . 

Dod a t kowe  e le m e nt y m ogą  b yć  d ołą czone  d o p re ze n t ac ji ja ko d od a t kowa  ilus t ra c ja  
d zia ła n ia  znaku  lub  vis u a lu , a le  n ie  b ę d ą  oce n ia n e . 
Nale ży zwrócić  s zcze gólną  u wagę  n a  s ygne t , kt óry p owin ie n  m óc  funkcjonować  
n ie za le żn ie  od  p ozos t a łych  e le m e nt ów p roje kt u . 

4 . PDF na le ży wgrać  na  d ys k google  ud os t ę p n iony p rowa d zą cym  p racownie  p rze z 
Se kre t a rza  Kon kurs u .  

5. PDF m us i b yć  na zwany kod e m  s kład a jącym  s ię  z 6  lit e r i/ lub  cyfr. In form a cję , kt óry kod  
ozna cza  kt óre go ucze s t n ika , Prowad zą cy Pra cownię  p rze kazu je  d o Se kre t a rza  Konkurs u . 
Proje kt  zos t an ie  od kod owany d op ie ro p o wyb orze  zwycię s kie go p roje kt u . PDF n ie  m oże  
zawie rać  ża d nych  d od a t kowych  in form acji u m ożliw ia ją cych  zid e n t yfikowanie  a u t ors t wa  
p roje kt u . 

6. Prace  zgłos zone  p o t e rm in ie  okre ś lonym  w § 2 us t . 2  nie  b ę d ą  oce n iane  p rze z J ury 
Kon kurs owe . 

§ 3. Ocena prac i jury  

1. Prace  oce n iane  b ę d ą  p rze z J ury Konkurs owe  p owołan e  p rze z Dzie kan a  Wyd zia łu  Gra fiki 
ASP w Gd ańs ku . J u ry s kład a  s ię  z p racowników d yd akt ycznych  Wyd zia łu . Dod a t kowo 



Dziekan powołuje Sekretarza Konkursu, który zajmuje się organizacją przekazania plików, 
a le  n ie  b ie rze  ud zia łu  w głos owa niu . Przy oce n ie  p rac , J ury u wzglę d n ia  w  s zcze gólnoś c i 
wa lory a rt ys t yczne  p roje kt u , je go zgod noś ć  z t e m a t yką  ob chod ów oraz m ożliwoś ć  
p rakt yczne go wykorzys t an ia  znaku . 

2. J ury konkurs u  s p ot yka  s ię  i ob rad u je  s t a c jona rn ie . 
3. Wyniki zos t a ną  ogłos zon e  d o …… 2026 r . 

§ 4. Nagrody  

1. Organ iza t or p rze wid u je  p rzyzna n ie  je d ne j na grod y główne j w  wys okoś c i 2000 zł oraz 
wd roże n ie  wyb rane go p roje kt u , kt óry zos t a n ie  wykorzys t any p od czas  ob chod ów 
Dwud zie s t o le c ia  Wyd zia łu  Gra fiki. 

2. In form acja  o  rozs t rzygn ię c iu  Konkurs u  zos t a n ie  p rze ka zana  m a ilowo  
Laure a t owi/ Laure a t ce  oraz Prowad zącym  Pra cownie  b iorą ce  u d zia ł  w Kon kurs ie . 

3. Organ iza t or m oże  zob owiąza ć  La ure a t a / La ure a t kę  d o wp rowad ze n ia  n ie zb ę d nych  zm ia n  
w zwycię s kim  p roje kc ie , w  s zcze gólnoś c i w  zakre s ie  t yp ogra fii, kolorys t yki ora z 
p rzygot owan ia  zna ku  d o wykorzys t a n ia  p od czas  ob chod ów. Zm ia ny wykon uje  
Laure a t / Laure a t ka  p o  kons u lt ac ji z  Prowa d zą cym  Pracownię  lub  in ną  os ob ą  wyzna czoną  
p rze z Dzie kan a , w t e rm in ie  ws ka zanym  p rze z Organ iza t ora , n ie  krót s zym  n iż 7 d n i od  
p rze ka za n ia  uwag. 

4 . Nagrod y p od le ga ją  op od a t kowa niu  zgod nie  z ob owią zu ją cym i p rze p is am i p ra wa . 
Organ iza t or, ja ko p ła t n ik p od a t ku  d ochod owe go od  os ób  fizycznych , p ob ie rze  i 
od p rowa d zi na le żny p od a t e k, je że li ob owią ze k t a ki wynika  z p rze p is ów p rawa . 

5. Warun kie m  wyp ła t y na grod y finans owe j je s t  up rze d n ie  wykona nie  zm ia n , o  kt órych  m owa  
w us t . 3, je że li Organ iza t or za żąd a  ich  wp rowad ze n ia , p rze ka zan ie  Organ iza t orowi 
os t a t e czne j we rs ji p roje kt u  wraz z e d yt owa lnym i p lika m i źród łowym i oraz  zawarc ie  z 
Organ iza t ore m  p is e m ne j um owy o p rze n ie s ie n ie  na  Orga n iza t ora  a u t ors kich  p raw 
m a ją t kowych  d o  na grod zone go p ro je kt u  n a  p o la ch  e ks p loa t a c ji ws kaza n ych  w od rę b ne j 
um owie , z za s t rze że n ie m  § 6 . 

6. Nagrod a  fina ns owa  zos t an ie  wyp łacona  w  t e rm in ie  14  d n i od  d n ia  s p e łn ie n ia  warun ków 
okre ś lonych  w us t . 5, na  rachu ne k b a nkowy ws kazany p rze z Laure a t a / La ure a t kę . 

§ 5. Dane osobowe (RODO)  

1. Dane  os ob owe  Ucze s t n ika  b ę d ą  p rze t warzan e  p rze z Organ iza t ora  Kon kurs u  oraz  
Akad e m ię  Szt uk Pię knych  w Gd ańs ku . 

2. Organ iza t or Kon kurs u  oraz Akad e m ia  Szt uk Pię knych  w  Gd a ńs ku  oś wiad cza ją , że  każd e  
z n ich  wys t ę p u je  we  wza je m nych  re lac jach  jako od rę b ny ad m in is t ra t or d anych  
os ob owych , od p owia d a jący za  zgod noś ć  p rze t warzan ia  z p rze p is am i o  ochron ie  d a nych  
os ob owych . 

3. Ucze s t n ik wyraża  zgod ę  na  p rze t warza n ie  je go  d anych  os ob owych  w  ce lu  orga n izac ji i 
p rze p rowad ze n ia  Kon kurs u , wyłon ie n ia  la ure a t ów oraz p rom ocji wyników Kon kurs u . 

§ 6. Prawa autorskie  

1. Ce le m  Kon kurs u  je s t  wyłon ie n ie  na jle p s zych  p roje kt ów ora z nab ycie  p rze z Orga n iza t ora  
au t ors kich  p ra w m a ją t kowych  d o nagrod zone go p roje kt u  w ce lu  je go re a liza c ji i 
wd roże n ia  p od czas  ob ch od ów 20 - le c ia  Wyd zia łu  Gra fiki ASP w Gd ańs ku . 

2. Z ch wilą  wyp ła t y na grod y p ie n ię żne j, p o  za warc iu  um owy o p rze n ie s ie n ie  a u t ors kich  p ra w 
m a ją t kowych , Orga n iza t or nab ywa  p ra wa  m a ją t kowe  d o p ro je kt u  na  p o la ch  e ks p loa t ac ji 
ws ka zanych  w u m owie , wraz z  p ra we m  d o d a ls ze go p rze n ie s ie n ia  nab yt ych  au t ors kich  



praw majątkowych oraz prawa do wykonywania i zezwalania na wykonywanie autorskich 
p raw za le żnych . 

3. Warun kie m  wyp ła t y na grod y je s t  p od p is a n ie  um owy p rze nos zą ce j a u t ors kie  p ra wa  
m a ją t kowe . 

§ 7. Odwołania  

1. De cyzja  J ury Kon kurs u  w p rze d m ioc ie  wyb oru  n agrod zone j p ra cy je s t  os t a t e czna . 
2. Praca  kon kurs owa  s p rze czna  z  Re gu lam ine m  lub  t aka , co d o kt óre j Orga n iza t or lu b  J ury 

p owe źm ie  u zas a d n ione  wą t p liwoś c i co d o  na rus ze n ia  p ra w os ób  t rze c ich  (w 
s zcze gólnoś c i p raw au t ors kich  lub  d ób r os ob is t ych), p od le ga  od rzu ce n iu . 

3. Na d e cyzje  J u ry Kon kurs u  ora z Orga n iza t ora  d ot yczą ce  oce ny m e ryt oryczne j p ro je kt ów 
lub  od rzuce n ia  p ra c  n ie  p rzys ługu je  od wołan ie . 

§ 8. Postanowienia końcowe  

1. Re gu lam in  wchod zi w  życ ie  z d n ie m  je go ogłos ze n ia  i ob owiązu je  d o d n ia  zakoń cze n ia  
Kon kurs u  oraz wykona nia  ws ze lkich  zob owią zań . 

2. W s p ra wa ch  n ie ure gu lowanych  n in ie js zym  Re gula m ine m  zas t os owanie  m a ją  p rze p is y 
p rawa  p o ls kie go , w  s zcze gólnoś c i p rze p is y Kod e ks u  cywilne go  ora z us t awy o  p rawie  
au t ors kim  i p rawach  p okre wnych . 

3. Kont a kt  w s p rawach  organ izacyjnych  od b ywa  s ię  za  p oś re d n ic t we m  d zie kana t u  Wyd zia łu  
Gra fiki ASP w Gd ańs ku . 
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