REGULAMIN KONKURSU NA OPRACOWANIE PROJEKTU
ZNAKU OBCHODOW 20- LECIA WYDZIALU GRAFIKI ASP W GDANSKU

§ 1. Postanowienia ogéine

Konkurs na opracowanie znaku obchoddw 20  -lecia Wydziatu Grafiki ASP w Gdansku
(dalej: ,Konkurs”) organizowany jest przez Akademie Sztuk Pieknych w Gdansku (dalej:
»Organizator Konkursu”).

Konkurs skierowany jest wyltgcznie do studentek i studentéw wybranych pracowni
dyplomowych Wydziatu Grafiki na Akademii Sztuk Pieknych w Gdarnsku.

Przedmiotem Konkursu jest wykonanie projektu znaku Dwudziestolecia sktadajgcego sie
z sygnetu oraz logotypu ,20 lat Wydziatu Grafiki ASP w Gdansku ” wraz z materiatami
dodatkowymi  (wymienionymi w punkcie = § 2 ust. 3).

Wybrany projekt po wprowadzeniu ewentualnych koniecznych zmian bedzie

wykorzystany w trakcie obchodéw Dwudziestolecia Wydziatu

Niniejszy regulamin okresla zasady i tryb uczestnictwa w Konkursie.

§ 2. Zasady uczestnictwa

Uczestnikiem Konkursu jest student/ studentka realizujgcy/a zadanie semestralne w

jednej z zaproszonych pracowni dyplomowych Wydziatu Grafiki ASP w Gdansku

Warunkiem udziatu w Konkursie jest terminowe uczestnictwo w procesie projektowym,

przechodzenie przez kolejne etapy konsultacji oraz przekazanie kompletnego pakietu

projekt 6w do oceny Jury do 6 listopada 2026 r., godz. 23:59 .

Do oceny nalezy przedstawi¢ PDF wielostronicowy zawierajgcy:

o logo sktadajace si¢ z sygnetu ilogotypu ,,20 lat Wydziatu Grafiki ASP w Gdansku”,

o plakat promocyjny ilustrujacy zastosowanie znaku (przyktad key visualu obchodow),
format Al, pion (tre§¢ plakatu: ,Spotkanie z okazji 20-lecia Wydziatu Grafiki. Dom
Angielski, 18 lutego 2027, godzina 18”),

o trzy przeformatowania plakatu na internetowe grafiki promocyjne: post
instagramowy, story instagramowe, wydarzenie na facebooka.

Dodatkowe elementy moga by¢ dotaczone do prezentacji jako dodatkowa ilustracja

dziatania znaku lub visualu, ale nie b¢dg oceniane.

Nalezy zwroci¢ szczegblng uwage na sygnet, ktory powinien moc funkcjonowacd

niczaleznie od pozostatych elementéw projektu.

PDF nalezy wgra¢ na dysk google udostgpniony prowadzacym pracownie przez

Sekretarza Konkursu.

PDF musi byé nazwany kodem sktadajacym si¢ z 6 liter i/lub cyfr. Informacje¢, ktory kod

oznacza ktdrego uczestnika, Prowadzacy Pracowni¢ przekazuje do Sekretarza Konkursu.

Projekt zostanie odkodowany dopiero po wyborze zwycigskiego projektu. PDF nie moze

zawiera¢ zadnych dodatkowych informacji umozliwiajacych zidentyfikowanie autorstwa

projektu.

Prace zgloszone po terminie okreslonym w § 2 ust. 2 nie beda oceniane przez Jury

Konkursowe.

§ 3. Ocena praci jury

Prace oceniane bgda przez Jury Konkursowe powotane przez Dziekana Wydziatu Grafiki
ASP w Gdansku. Jury sktada si¢ z pracownikow dydaktycznych Wydziatu. Dodatkowo



Dziekan powotuje Sekretarza Konkursu, ktéry zajmuje sie organizacjg przekazania plikéw,

ale nie bierze udzialu w glosowaniu. Przy ocenie prac, Jury uwzglednia w szczegdlnosci
walory artystyczne projektu, jego zgodno$¢ z tematyka obchodow oraz mozliwos¢
praktycznego wykorzystania znaku.

Jury konkursu spotyka si¢ i obraduje stacjonarnie.

Wyniki zostang ogloszone do ...... 2026 r.

§ 4. Nagrody

Organizator przewiduje przyznanie jednej nagrody gtoéwnej w wysokosci 2000zt oraz
wdrozenie wybranego projektu, ktory zostanie wykorzystany podczas obchodow
Dwudziestolecia Wydziatu Grafiki.

Informacja o rozstrzygnigciu Konkursu zostanie przekazana mailowo
Laureatowi/Laureatce oraz Prowadzacym Pracownie biorace udzial w Konkursie.
Organizator moze zobowigza¢ Laureata/Laureatk¢ do wprowadzenia niezb¢dnych zmian
w zwycigskim projekcie, w szczegodlnosci w =zakresie typografii, kolorystyki oraz
przygotowania znaku do wykorzystania podczas obchodéw. Zmiany wykonuje
Laureat/Laureatka po konsultacji z Prowadzagcym Pracowni¢ lub inng osobg wyznaczona
przez Dziekana, w terminie wskazanym przez Organizatora, nie krotszym niz 7 dni od
przekazania uwag.

Nagrody podlegaja opodatkowaniu zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa.
Organizator, jako ptatnik podatku dochodowego od osdéb fizycznych, pobierze i
odprowadzi nalezny podatek, jezeli obowigzek taki wynika z przepis6w prawa.
Warunkiem wyptaty nagrody finansowej jest uprzednie wykonanie zmian, o ktérych mowa
w ust. 3, jezeli Organizator zazada ich wprowadzenia, przekazanie Organizatorowi
ostatecznej wersji projektu wraz z edytowalnymi plikami zrodlowymi oraz zawarcie z
Organizatorem pisemnej umowy o przeniesienie na Organizatora autorskich praw
majatkowych do nagrodzonego projektu na polach eksploatacji wskazanych w odrebnej
umowie, z zastrzezeniem § 6.

Nagroda finansowa zostanie wyplacona w terminie 14 dni od dnia speinienia warunkow
okre$lonych w ust. 5, na rachunek bankowy wskazany przez Laureata/Laureatke.

§ 5. Dane osobowe (RODO)

Dane osobowe Uczestnika be¢da przetwarzane przez Organizatora Konkursu oraz
Akademi¢ Sztuk Pigknych w Gdansku.

Organizator Konkursu oraz Akademia Sztuk Pigknych w Gdansku o§wiadczaja, ze kazde
z nich wystepuje we wzajemnych relacjach jako odrebny administrator danych
osobowych, odpowiadajacy za zgodnos§¢ przetwarzania z przepisami o ochronie danych
osobowych.

Uczestnik wyraza zgode¢ na przetwarzanie jego danych osobowych w celu organizacji i
przeprowadzenia Konkursu, wylonienia laureatéw oraz promocji wynikéw Konkursu.

§ 6. Prawa autorskie

Celem Konkursu jest wylonienie najlepszych projektéw oraz nabycie przez Organizatora
autorskich praw majatkowych do nagrodzonego projektu w celu jego realizacji i
wdrozenia podczas obchodéw 20-lecia Wydziatu Grafiki ASP w Gdansku.

Z chwilag wyptaty nagrody pieni¢znej, po zawarciu umowy o przeniesienie autorskich praw
majatkowych, Organizator nabywa prawa majatkowe do projektu na polach eksploatacji
wskazanych w umowie, wraz z prawem do dalszego przeniesienia nabytych autorskich



praw majgtkowych oraz prawa do wykonywania i zezwalania na wykonywanie autorskich

praw zaleznych.

Warunkiem wyplaty nagrody jest podpisanie umowy przenoszacej autorskie prawa
majatkowe.

§ 7. Odwotania

Decyzja Jury Konkursu w przedmiocie wyboru nagrodzonej pracy jest ostateczna.

Praca konkursowa sprzeczna z Regulaminem lub taka, co do ktorej Organizator lub Jury
powezmie uzasadnione watpliwosci co do naruszenia praw osob trzecich (w
szczegolnos$ci praw autorskich lub dobr osobistych), podlega odrzuceniu.

Na decyzje Jury Konkursu oraz Organizatora dotyczace oceny merytorycznej projektow
lub odrzucenia prac nie przystuguje odwotanie.

§ 8. Postanowienia koncowe

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogloszenia i obowigzuje do dnia zakonczenia
Konkursu oraz wykonania wszelkich zobowiazan.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg przepisy
prawa polskiego, w szczegdlnosci przepisy Kodeksu cywilnego oraz ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych.

Kontakt w sprawach organizacyjnych odbywa si¢ za posrednictwem dziekanatu Wydziatu
Grafiki ASP w Gdansku.
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