REGULAMIN KONKURSU ANIMACJI ZYWEJ
ANIMATION SLAM 2025

WSTEP

Animation Slam to konkurs animacyjny, ktéry zostat zaplanowany i po raz pierwszy
zrealizowany w trakcie festiwalu flmowego Young Animation w 2019 roku w Akademii Sztuk
Pieknych w Gdansku. Organizatorem tegorocznego Festiwalu jest Akademia Sztuk Pieknych
w Gdansku. Pomyst zrodzit sie w Pracowni Animacji i Dziatan Wizualizacyjnych na Wydziale
Grafiki. Konkurs Animaciji Zywej to kilkunastogodzinne wydarzenie, w trakcie ktérego w
jednym miejscu, na zaaranzowanych obok siebie stanowiskach animaciji poklatkowe;,
powstawac bedg réwnolegle etiudy realizowane klasycznymi, manualnymi metodami
animacyjnymi. W konkursie wezmg udziat trzyosobowe zespoty studenckie z zaproszonych
przez organizatora akademickich pracowni polskich uczelni wyzszych. Dodatkowo
zaprosiliSmy takze reprezentacje wybranych Licedw Plastycznych (Gdansk, Gdynia,
Bydgoszcz).

Celem konkursu jest spotkanie i integracja srodowisk dydaktyczno-studenckich na
ptaszczyznie dziedziny, ktérg wszyscy wybraliSmy z fascynacji i uprawiamy z
zaangazowaniem. To ciekawe pole do uzycia, weryfikacji i przenikania sie animacyjnej
energii tworczej nas wszystkich.

Do udziatu w konkursie zostajg wytypowani studenci przez swoich nauczycieli akademickich.
Pojawig sie na Gdanskiej Akademii Sztuk Pieknych w takich wiasnie sktadach 8 maja okoto
godziny 15:00. To orientacyjny czas przyjazdu do Gdanska.

WARUNKI REALIZACYJNE KONKURSU

1. Przygotowanie i aranzacja stanowisk rozpocznie sie 8 maja o godzinie 12:00 w
Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku (Podziemia).

2. Prosimy zespoty o przywiezienie wiasnych laptopdéw z programem DragonFrame,
After Effects oraz odpowiednich aparatéw fotograficznych, zasilaczy, kabli mini USB
itp. oraz stuchawek do odstuchu montowanego dzwigku (nie dysponujemy
odpowiednig iloscig tego sprzetu).

3. Na laptopach moze znajdowac sie program montazowy typu After Effects lub
Premiere — w celu udzwiekowienia filmu i postprodukciji (!) zrealizowanego materiatu.

4. Kazde z miejsc zostanie wyposazone w statyw do mocowania kamery, lightbox A3,
szybe do ewentualnego stworzenia dwuplanu oraz jedng lampe softboxowg swiatta
dziennego.

5. Po rozstawieniu stotéw animacyjnych i podstawowego wyposazenia — okoto godziny
17:00 (8.05.2025) nastgpi losowanie miejsc. Nieobecne zespoty wylosujg swoje
stanowiska sposrdd pozostatych zaraz po pojawieniu sie na sali.

6. Organizator zapewnia takie samo wyposazenie materialowe wszystkim zespotom:
o tektura czarna A2 — 1 arkusz

o tektura biata A2 — 2 arkusze
o tektura kolorowa — 5 koloréw A3 po jednym arkuszu
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papier A4 60 g/m? + bolce animacyjne ,biurowe”

bibuta kolorowa marszczona — wiele kolorow

plastelina Astra 5 kolorow — okoto po 200 graméw na zespot
plastelina Astra biel, szarosc¢, czerh — okoto po 300 gramow na zespét
wegiel rysunkowy — sztyfty 2 szt.

kreda rysunkowa — sztyfty 2 szt.

otéwki 8B, 10B — 4 szt.

grube mazaki czarne — 4 szt.

farba tempera — podstawowe kolory — tgcznie 6 litrbw na wszystkich
czarny tusz ,pieczgtkowy” Astra — 1 szt.

nozyk do papieru — 1 szt.

nozyczki — 1 szt.

O 0O O O O O O O O O O O

Dopuszcza sie uzywanie wiasnych podstawowych narzedzi (nozyk, nozyczki, mazaki,
otéwki, kredki, wegiel, farby, pedzle, gumka, pastele).

Nie dopuszcza sie uzywania materiatéw o charakterze rekwizytowym, np.
przygotowane wczesniej elementy graficzne i lalkowe, takie jak opracowane grafiki,
fotografie, ich fragmenty, materia inng niz zaproponowana przez organizatora (w
rodzaju wykonanych wczesniej lub zakupionych elementéw, ktére mogtyby byc¢
wykorzystane jako fragmenty kompozycji animowanej). Wszystko, co bedzie
filmowane, ma zostaé stworzone w oparciu o zapewnione materiaty tylko w trakcie
planowanego czasu konkursu.

Temat konkursu zostanie ustalony przez gremium nauczycielskie 9 maja 2025
0 godzinie 8:45 na podstawie szybkiej narady (8:30) jury festiwalowego.

Konkurs rozpocznie sie tego samego dnia o godzinie 9:00 ogtoszeniem tematu
zebranym przy stanowiskach zespotom.

Konkurs potrwa do godziny 13:00 dnia nastepnego. Przewidujemy przerwe nocng na
odpoczynek — najprawdopodobniej okoto 12 godzin.

W trakcie dziatan konkursowych kazdy uczestnik w dowolnym momencie moze
skorzystaé z przerwy na dorazny positek lub wyjscie do toalety.

Organizator zapewnia wode mineralng i proste przekaski (kanapki).

Program montazowy na laptopie moze by¢ uzyty do udzwiekowienia materiatu oraz
korekcji barwnej i podstawowego montazu (kontrast, jasnos¢, odwrécenie
negatywowe, proste ciecia), a takze do dziatania na warstwach, przenikéw

i naktadania efektow. Jednak podstawowym kryterium oceny pracy bedzie poziom
realizacji produkcyjnej — efekt dziatan pod kamera.

Mozna uzywac dzwiekéw z wiasnej biblioteki audio. Jednak powinny to by¢ same
efekty dzwiekowe i ewentualnie pojedyncze tony instrumentalne. Nie dopuszcza sie

uzywania wczesniej przygotowanych $ciezek dzwiekowych lub ich fragmentéw.
Nie woln kze uzywaé nagran dial wych czy kwestii lektorskich (naw

pojedynczych stow).

Filmy zostang zrealizowane anonimowo, oznaczone numerami wylosowanych
stanowisk. Nie bedg podpisane ani nazwiskami autoréw, ani informacjami o ich
pochodzeniu.
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W sktad jury wejdg wszyscy nauczyciele przybyli ze swoimi zespotami
(kazda uczelnia gtosuje jednoosobowo).

Zasady wyboru wyréznionych filméw: W pierwszym etapie kazda pracownia gtosuje
réwnorzednie na 3 najlepsze etiudy. W drugim etapie gtosy oddawane sg na trzy
najwyzej ocenione prace. Tu jurorzy dysponujg pojedynczymi gtosami. W wypadku
sytuacji spornej (rwnowaznej) wybiera sie zwyciezce po odrzuceniu filmu trzeciego i
ponownym gtosowaniu lub w drodze dyskusji. NIE WOLNO gtosowaé na prace
studentéw z wlasnej uczelni. Jury przydziela nagrode za najlepszy film oraz
nagrode za najciekawsze nawigzanie do...

Wyboru najlepszych etiud nalezy dokonaé do godziny 17:00 drugiego dnia konkursu
(10 maja). 17:00-18:00 — to czas na przygotowanie dyplomow.

Wyniki konkursu Slam oraz wyniki Konkursu Filmowego zostang ogtoszone
0 godzinie 19:00 na Sali Podziemnej ASP.

realizowane w trakcie konkursu filmy mogg by¢ prezentowane w mediach publicznych
i spotecznosciowych w celu promocji festiwalu, konkursu i spotkania naszych
pracowni przez wszystkich uczestnikdw Animation Slam 2025 z zachowaniem
poszanowania osobistych praw autorskich realizatoréw filmow.

Robert Turto
wspotpraca prof. Jacek Adamczak
22 04 2025



