REGULAMIN KONKURSU NA OPRACOWANIE
ILUSTRACJI LUB PRACY GRAFICZNEJ POD NAZWA ,FALA”
Gdarnsk, dnia 26.02.2025r.

§1.

POSTANOWIENIA OGOLNE
Niniejszy regulamin (Regulamin) okresla zasady organizacji i uczestnictwa w konkursie
(Konkurs) na opracowanie projektu graficznego (Projekt).
Organizatorem  Konkursu jest ALLCON OSIEDLA spdétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig siedzibg w Gdyni, Al. Marsz. Pitsudskiego 11/4/1, 81 — 400, wpisana
do rejestru przedsiebiorcéw KRS prowadzonego przez Sad Rejonowy Gdansk — Pétnoc
w Gdansku, VIII Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem NIP: 5861994619, nr REGON
191713950, nr KRS: 0000664360, kapitat zaktadowy 1.000.000 zt (Organizator).
Celem Konkursu jest wytonienie maksymalnie dziesieciu Projektow, ktére w najbardziej
spdjny i innowacyjny sposdb zrealizujg zatozenia tematyczne Konkursu, wyrdznig sie
wartoscig artystyczng, oryginalnoscig koncepcji oraz wysoka jakoscig wykonania.
Koszty organizacji Konkursu pokrywa Organizator.

§ 2,
WARUNKI UCZESTNICTWA
Konkurs ma charakter jednoetapowy i skierowany jest do wszystkich studentéw
Akademii Sztuk Pieknych z siedzibg w Gdansku, przy ul. Targ Weglowy 6, 80 - 836, NIP
583-000-93-46, REGON: 000275820 (Akademia).
Autorem kazdego Projektu moze by¢ tylko jedna osoba, przy czym kazdy uczestnik moze
zgtosi¢ 5 Projektow.

§3.
WYMAGANIA DOTYCZACE PROJEKTU
| SPOTKANIE INFORMACYJNE

Projekt musi spetniac nastepujace kryteria:

a) by¢ oryginalnym, autorskim utworem graficznym, ktéry nie narusza praw autorskich
innych oséb, o charakterze artystycznym, ktéry odzwierciedla charakter inwestycji
realizowanej przez Organizatora, polegajgcej na budowie budynku mieszkalnego
wielorodzinnego z ustugami pod nazwg SEAHall w Gdansku przy ul. Gen. Jézefa
Hallera 169 (Inwestycja),

b) by¢ cyfrowym plikiem graficznym w uktadzie pionowym, ktéry wedtug wyboru
Organizatora, zostanie wyeksponowany na state w formie cyfrowego wydruku
Projektu w formacie 100x70cm, w przestrzeniach wspdlnych Inwestycji,

c) do powstania Projektu mogg by¢ wykorzystane dowolne techniki, charakteryzujace
sie dziataniem artystycznym lub ilustracyjnym, ktére umozliwig powstanie cyfrowego
pliku graficznego (Projektu),

d) Projekt musi zostac przestany jako cyfrowy plik graficzny z rozszerzeniem JPG lub
TIFF o minimalnej rozdzielczosci 300 dpi, z krétszym bokiem o rozmiarze co najmniej
8268 pikseli (przy 300 dpi odpowiada to 70 cm w druku), w przestrzeni barwnej
CMYK,

e) Projekt musi bazowa¢ na palecie kolorystycznej opartej na co najmniej dwdch
z trzech wskazanych koloréw: czern CMYK 0, 0, O, 100, bez CMYK 8, 13, 20, 5, btekit
CMYK 34, 14, 6, 15 lub ich barw sgsiadujgcych,

f)  przestany cyfrowy plik graficzny bedacy Projektem musi posiadaé¢ nazwe wedtug
schematu: Imie_Nazwisko_Tytut.tiff lub Imie_Nazwisko_Tytut.jpg.

Organizator zorganizuje spotkanie informacyjne, podczas ktérego przedstawi charakter

Inwestycji oraz odpowie na pytania i watpliwosci zwigzane z Konkursem. Termin i miejsce

spotkania zostang podane na stronie internetowej Akademii w zaktfadce:



https://www.zbrojowniasztuki.pl/wydarzenia/aktualne-wydarzenia do dnia 03.03.2025

roku.

84.
PRZEBIEG KONKURSU

ZGLOSZENIE PRAC KONKURSOWYCH

a)
b)

g)

termin przekazania Projektow uptywa w dniu 16.05.2025 roku o godz. 14:59,

w terminie przekazania Projektéow, o ktérym mowa powyzej, uczestnicy sg
zobowigzani do dostarczenia dwdch wydrukowanych egzemplarzy umowy,
uzupetnionych o ich dane i podpisanych, ktérej wzér znajduje sie w zatgczniku nr 1
do Regulaminu oraz na stronie internetowej Akademii:
https://www.zbrojowniasztuki.pl/wydarzenia/aktualne-wydarzenia (dalej: Umowa).
Umowa ta zacznie obowigzywal uczestnika wytacznie w przypadku, gdy jego
Projekt otrzyma nagrode,

Umowy maja by¢ dostarczone do pokoju nr 111 w Wielkiej Zbrojowni Akademii,
zgtoszenie Projektu do Konkursu oznacza akceptacje warunkéw niniejszego
Regulaminu,

w przypadku przestania Projektéw po terminie i/lub niekompletnych zgtoszen prac
konkursowych, lub Projektéw niespetniajacych kryteriéw, o ktérych mowa w § 3 ust.
1 pkt b, d, e lub f Regulaminu, pomimo wezwania do ich poprawienia lub
skompletowania, o ktérym mowa punkcie f ponizej, Projekty nie bedg oceniane przez
komisje. Za kompletne zgtoszenie pracy konkursowej uznaje sie dostarczenie
zaréwno Projektu, jak i dwdch podpisanych przez uczestnika egzemplarzy Umowy,
w przypadku niespetnienia przez Projekt kryteriow wymienionych w § 3 ust. 1 pkt b,
d, e lub f Regulaminu lub przestania niekompletnych zgtoszen konkursowych,
uczestnik zostanie o tym poinformowany za pomocg wiadomosci e-mail. Jezeli
uczestnik w terminie 7 dni od wystania przez Organizatora wezwania nie poprawi
Projektu i/lub nie skompletuje pracy konkursowej, Projekt nie bedzie podlegat
ocenie przez komisje,

Projekt musi zostac ztozony w nastepujacy sposdb:

W postaci cyfrowego pliku graficznego, ktéry nalezy wystaé na adres e-mail:

konkurs@allcon.pl.

W temacie wiadomosci e-mail nalezy wpisac: imie i nazwisko uczestnika oraz stowo
~Konkurs”.

Za moment wptywu pracy w formie pliku graficznego uwaza sie moment jego
przestania na skrzynke pocztowg Organizatora.

KOMISJA KONKURSOWA

a)

b)

prace konkursowe bedg oceniane przez komisje konkursowa, w sktad ktérej wchodzi
trzech przedstawicieli Akademii oraz  trzech przedstawicieli Organizatora,
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania cztonka komisji konkursowej w
przypadku: rezygnacji z udziatu, niemoznosci petnienia obowigzkéw z przyczyn
losowych, lub naruszenia zasad etyki i obowigzku bezstronnosci,

decyzje komisji zapadajg zwyktg wiekszoscig gtoséw, przy quorum obecnosci
wszystkich cztonkow,

z rozstrzygniecia Konkursu sporzadza sie protokoét, ktéry podpisujg wszyscy
cztonkowie komisji. Protokdt powinien zawierac: miejsce i date jego sporzadzenia,
opinie o nagrodzonych pracach oraz uzasadnienie rozstrzygniecia.

OGLOSZENIE WYNIKOW KONKURSU | WERNISAZ


https://www.zbrojowniasztuki.pl/wydarzenia/aktualne-wydarzenia
https://www.zbrojowniasztuki.pl/wydarzenia/aktualne-wydarzenia

N

a) wyniki Konkursu zostang ogtoszone w dniu 06.06.2025 roku o godz. 12:00 na stronie
internetowej Akademii w zaktadce:
https://www.zbrojowniasztuki.pl/wydarzenia/aktualne-wydarzenia.

b) w terminie 14 dni od ogtoszenia wynikéw Konkursu na stronie internetowej Akademii
w zaktadce: https://www.zbrojowniasztuki.pl/wydarzenia/aktualne-wydarzenia
zostanie opublikowany termin i miejsce wernisazu nagrodzonych prac, podczas
ktérego odbedzie sie uroczyste wreczenie dyploméw.

§b.

NAGRODA PIENIEZNA
Dla autoréw nagrodzonych Projektéw przewidziano nagrody pieniezne w wysokosci
1000 PLN (stownie: jeden tysigc 00/100 ztotych) za kazdy nagrodzony Projekt. W tej
kwocie zawiera sie rdéwniez  wynagrodzenie za przeniesienie autorskich praw
majatkowych od kazdego Projektu oraz innych uprawnien przewidzianych w Umowie.
Kwota ta zostanie wyptacona w terminie 14 dni od ogtoszenia wynikéw Konkursu,
zgodnie z § 4 ust. 3 Regulaminu na rachunek bankowy uczestnika wskazany w Umowie.
Nagroda pieniezna do kwoty 2.000 PLN jest zwolniona z podatku dochodowego od oséb
fizycznych. W przypadku, gdy uczestnik otrzyma nagrode przekraczajgca te kwote (np.
gdy nagrodzone zostang co najmniej dwie prace tego samego autora), jej wartosc
zostanie zwiekszona o0 10% w celu pokrycia podatku.
Organizator moze wykonac cyfrowe wydruki wybranych Projektow oraz wyeksponowacd
nagrodzone Projekty w przestrzeni wspdélnej Inwestycji.
W przypadku gdy Organizator zdecyduje o wyeksponowaniu danego nagrodzonego
Projektu, nagrodzony uczestnik, w porozumieniu z Organizatorem, jest zobowigzany do
odrecznego podpisania wykonanych przez Organizatora cyfrowych wydrukéw wedtug
schematu: tytut Projektu, nazwa techniki druku (grafika cyfrowa), numer wydruku/ilos¢
wydrukdw w naktadzie maksymalnie 5 szt., imie i nazwisko autora i rok powstania
Projektu.
W odrebnym protokole pokonkursowym podana zostanie doktadna liczba faktycznie
wykorzystanego naktadu wydrukdéw.

§6.
POSTANOWIENIA KONCOWE
Regulamin jest dostepny do wgladu w siedzibie Organizatora, wywieszony na kampusie
Akademii oraz na stronie internetowej Akademii w zaktadce:

https://www.zbrojowniasztuki.pl/wydarzenia/aktualne-wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu w dowolnym czasie.

Zmiany postanowien niniejszego Regulaminu wchodza w zycie od dnia nastepnego po
dniu zamieszczenia ich na stronie internetowej Akademii.

Wszelka korespondencje dotyczaca Konkursu nalezy przesytac wy+qczn|e na adres e-
mail: konkurs@allcon.pl.

Reklamacje zwigzane z uczestnictwem w Konkursie, mozna sktadac¢ w terminie 5 dni od
dnia czynnosci podjetej przez Organizatora, ktora narusza prawa uczestnika. Reklamacje
nalezy kierowac za posrednictwem wiadomosci e-mail na adres: konkurs@allcon.pl. Spory
odnoszace sie do i wynikajgce z Konkursu beda rozwigzywane przez Organizatora,
a jego decyzje w tej sprawie sg ostateczne i wigzace.

Integralng czescia niniejszego Regulaminu jest informacja o przetwarzaniu danych
osobowych uczestnikéw Konkursu, stanowigca zatgcznik nr 2.
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