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[Dziekan Wydzialu Grafiki:
prof. dr hab. Stawomir Witkowski]

arafrazujgc stowa profesora Jerzego Krechowicza — bytego Rek-
tora naszej Akademii, ,Grafika ma si¢ dobrze”. Malo tego sadze,
ze z perspektywy szesnastu lat mojego urzedowania na Wydziale
Grafiki - Kierownika Katedry Grafiki Projektowej (2007), Prodzie-
kana (2008-2016), Dziekana (2016-2024) — moge stwierdzic, ze
ma si¢ coraz lepiej! Co wiecej, $wita mi my$l, Zze Wydziatl staje
si¢ prymusem wérdd... prymuséw — pozostatych Wydzialéw na
naszej Akademii. Od wielu juz lat podczas rekrutacji do$wiad-
czamy oblezenia setek kandydatow marzacych o studiowaniu
na gdanskiej Grafice. Kazdy z nas wie, Ze by¢ prymusem nie jest
fatwo i to z wielu powodéw. Migdzy innymi dlatego, ze panuje
powszechne przekonanie, ze silny, sprawny, atrakcyjny w swoim

programie i ofercie edukacyjnej Wydzial zawsze sobie poradzi.

Wrecz liczy si¢ na to, ze w sytuacjach wymagajacych wigkszego za-

angazowania w budowe instytucji Akademii Sztuk Pigknych, pry-
mus nigdy nie zawiedzie. Rzeczywiécie w naszym przypadku tak
jest. To mnie cieszy i z tego jestem dumny, poniewaz dydaktycy -
moje kolezanki i koledzy pracujacy na Wydziale zawsze podej-
mowali wyzwania stawiane nam przez wladze Uczelni - a trzeba
zaznaczy¢, ze niejednokrotnie wymagato to wielkiego wysitku, po-
nadnormatywnego zaangazowania energii i czasu po$wiecanego
studentom i procedurom organizacyjnym. Mam na mysli cho¢by
pozyskanie przez Rektora ogromnej dotacji z Unii Europejskiej
w wyniku zwiekszenia dostepnosci do edukacji artystycznej, in-
nymi stowy, zwiekszenia liczby studentéw. Dzigki tym funduszom
wyremontowano naszg pickna Wielka Zbrojowni¢ — serce Asp.




Wydzial Grafiki przejal na siebie gléwny cig¢zar zwigkszenia licz-
by studentdéw na studiach dziennych, dodatkowo powotat jako
jedyna jednostka organizacyjna studia niestacjonarne, co w efek-
cie wypelnito w znacznej mierze zobowigzania Rektora wobec
instytucji unijnych - zwiekszenie liczby studentéw - z 8oo do
1000. Spolecznos¢ Wydziatu Grafiki zgodzila si¢ na przyjecie do swo-
jego grona nauczycieli akademickich z rozwigzanego decyzja Rek-
tora - skadinad slusznej - Miedzywydzialowego Instytutu Nauk
o Sztuce. W sumie, mimo pewnych klopotéw organizacyjnych,
duzo skorzystaliémy — pozyskani dydaktycy to $wietni pedagodzy
i znakomici artysci, wzmocnili nasz Zespdt. Mdogtbym dalej chwa-
li¢ Wydziat Grafiki, jednak skromnie poprzestane na podanych
przykladach. Grafika jest czescig Akademii, chcemy budowac jej
pozycje, zalezy nam na tym!

Rozwdj i profesjonalizm to nasze gléwne cele. Kiedy w 2007 ro-
ku zaczynali$my swoja niezalezng droge, po wydzieleniu sig¢
z Wydzialu Malarstwa i Grafiki, na pierwszy rok przyjmowali$émy
20 kandydatow - dzisiaj jest ich 40. Zespo6l dydaktykow liczyt nie-
wiele ponad 20 0s6b - dzisiaj na studiach stacjonarnych pracu-
je 47 nauczycieli. To wyjatkowi, utytulowani artysci i projektanci,
wszystkich ich poznacie przegladajac to wydanie Akademii w Mie-
$cie. Ich osiagniecia zawodowe w ogromnym stopniu przyczynity
sie do uzyskania przez Asp w Gdansku najwyzszej oceny w ewalu-
acji naukowej — kategorii A+, znaczaca cze$¢ tego plusa to Grafika.
Wstuchujac sie w potrzeby rynku, umiesciliémy w swojej ofercie
edukacyjnej jednolite studia magisterskie oraz niestacjonarne, dwu-
stopniowe studia - licencjackie i magisterskie, na ktérych mtodzi
ludzie zwigkszaja i ugruntowuja wiedze i kompetencje zawodowe.
Na studiach niestacjonarnych mloda kadre nauczycieli tworzg
w duzej mierze absolwenci naszego Wydzialu. Mogtbym sie tak
chwali¢ godzinami, wszak jako funkcyjny obserwuje i wspéttworze
Wydzial Grafiki od samego poczatku - 16 lat. Zapraszam do obej-
rzenia wystawy ,,Grafika 15+1” w Zbrojowni Sztuki, na ktérej zapre-
zentujemy postawy tworcze dydaktykow. Wiszystkich zainteresowa-
nych historig i terazniejszo$cia gdanskiej Grafiki, ktérym nie udato
sie zobaczy¢ wystawy, zapraszam do obejrzenia relacji fotograficz-
nej na stronie naszej Uczelni. Réwnie goraco zapraszam do zapo-
znania sie z dokumentacjg z wielkiej, wspanialej wystawy plakatu

profesora Tomasza Bogustawskiego zatytulowanej ,,Remanenty

osobiste” z okazji czterdziestolecia pracy dydaktycznej. Ta wystawa
to uczta dla oka i umystu.

Na przestrzeni minionych lat napisatem wiele tekstow o Wy-
dziale Grafiki i za kazdym razem musialem ogranicza¢ swoja szcze-
ra potrzebe wygtaszania pochwal, ktére jako$ naturalnie uktadaty
mi sie pod pidrem, pewnie byl to i nadal jest efekt zaburzonego
obiektywizmu, niestety nic si¢ nie zmienito. Sadzg, ze jest to jeden
z ostatnich tekstow, ktory pisze z perspektywy Dziekana, dlatego
chce wykorzystac te sposobnos¢, zeby podziekowaé wszystkim ko-
lezankom, kolegom, przyjaciolom i antagonistom za wspolny wy-
sitek, zaangazowanie i serce wlozone w budowaniu i tworzeniu sity
i pozycji Wydziatu Grafiki w Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku.

PS.

Wszystkim, ktérzy chcg szczegélowo poznaé program, struk-
ture, osiggniecia oraz organizacje Wydzialu Grafiki zachecam
do przeczytania Raportu Samooceny, ktory zostal przygotowa-
ny w czerwcu br. dla Polskiej Komisji Akredytacyjnej na stronie
AsP w Gdansku pod adresem: https://asp.gda.pl/wydzialy/wydzial-
-grafiki/raport-samooceny,1292

Uzyskalismy ocene pozytywng! Nastepna ocena za sze$¢ lat, a to

znaczy, ze bylo bardzo dobrze!



Grafika, studia licencjackie

Grupa przedmiotow ksztalcenia
podstawowego

Podstawy Rysunku i Malarstwa

1. Pracownia: prof. dr hab. Zbigniew
Gorlak, mgr Michal Wirtel

2. Pracownia: prof. Asp dr hab. Grzegorz
Radecki

Rysunek i Malarstwo

1. Pracownia: prof. dr hab. Zbigniew
Gorlak, mgr Michal Wirtel

2. Pracownia: prof. Asp dr hab.
Grzegorz Radecki

3. Pracownia: prof. dr hab. Anna
Bem-Borucka, mgr Julia Staroszczyk

Podstawy Projektowania Graficznego
1. Pracownia: prof. dr hab. Tomasz
Bogustawski, mgr Adam Pekalski

2. Pracownia: dr Eurydyka Kata,

mgr Ada Zieliriska

Podstawy Grafiki Artystycznej

1. Pracownia: prof. Asp dr hab.
Magdalena Hanysz-Stefanska,

mgr Teresa Plotkowiak

2. Pracownia: mgr Patrycja Podkoscielny,
mgr Jakub Zajac

Pracownia Podstaw Kompozycji

i Struktur Wizualnych

prof. dr hab. Waldemar Marszatek,
dr Karol Lewalski

Podstawy Animacji

1. Pracownia: dr Robert Turlo,
mgr Kamila Okrutny

2. Pracownia: mgr Adam Przybysz,
mgr Bartosz Zarzycki

Podstawy Fotografii
mgr Malgorzata Popinigis

Podstawy Grafiki Interaktywnej
mgr Mateusz Zywicki,
lic. Julia Opalifiska

Podstawy Technologii Multimedialnych
mgr Rafat Kosut

Psychofizjologia Widzenia
dr Zbigniew Mankowski

Liternictwo i Typografia
dr Ada Pawlikowska,
mgr Eugenia Tynna

Pracownia Podstaw Projektowania
Informacji Wizualnej

prof. asp dr hab. Adam Kaminski,
mgr Piotr Paluch

Grupa przedmiotow kierunkowych

Pracownia Linorytu
prof. dr hab. Janusz Akermann,
dr Aleksandra Prusinowska

Pracownia Litografii
dr Lukasz Butowski, mgr Karolina Turek

Pracownia Serigrafii
prof. Asp dr hab. Katarzyna Lukasik,
dr Kamil Kocurek

Pracownia Wklestodruku
prof. dr hab. Alina Jackiewicz-Kaczmarek,
dr Dominik Wtodarek

Grafika Post-Cyfrowa
prof. dr hab. Janusz Akermann (opiekun
pracowni), mgr Vasyl Savchenko

Animagja i dziatania wizualizacyjne
dr Robert Turto, mgr Adam Przybysz,
mgr Kamila Okrutny, mgr Weronika
Dziurdziewicz

Pracownia Propedeutyki
Projektowania dla Kultury
prof. dr hab. Janusz Gorski,
mgr Anna Gawron

Pracownia Projektowania Plakatu
i Form Reklamowych

prof. dr hab. Stawomir Witkowski,
mgr Rafat Fedusio

Pracownia Propagandy Spotecznej
prof. asp dr hab. Jacek Staniszewski,
dr Edyta Majewska-Rosinska

Pracownia Identyfikacji Wizualnej -
Projektowanie Systemowe

dr Adam Swierzewski,

mgr Patryk Hardziej

Pracownia Propedeutyki
Projektowania Ksigzki
dr Anita Wasik, mgr Joanna Czaplewska

Pracownia Ilustracji
dr Agata Krolak, mgr Alina Mielnik

Fotografia
prof. Asp dr hab. Grzegorz Protasiuk,
mgr Emilia Wernicka

Grupa przedmiotow dla specjalnosci
Animacja

Warsztat Animacji
mgr Kamila Okrutny, mgr Bartosz Zarzycki

Podstawy Animacji
dr Robert Turlo, mgr Adam Przybysz

Realizacja Filmu Animowanego
mgr Adam Przybysz,
mgr Kamila Okrutny

Podstawy Projektowania i Animacji
Cyfrowej 3D
mgr Adam Przybysz

Postprodukcja Obrazu Filmowego -
korekcja barwna
mgr Stawomir Witek

Scenografia Filmu Animowanego
dr Karol Lewalski

Fotografia
prof. dr hab. Zbigniew Treppa

Jezyk filmowy
dr inz. Pawel Czarzasty (aiw)

Kompozycja Kadru Filmowego
dr inz. Pawel Czarzasty (aiw)

Historia Filmu i Filmu Animowanego
dr Marta Maciejewska (UG)

Grupa przedmiotoéw teoretycznych

Historia Sztuki i Kultury
prof. Asp dr hab. Bogna Lakomska

Historia Grafiki
prof. Asp dr hab. Bogna Lakomska

Historia Filozofii z Elementami
Etyki i Socjologii Sztuki
prof. Asp dr hab. Aleksandra Pawliszyn

Prawo Autorskie z Elementami
Przedsigbiorczoéci
mgr Malgorzata Matyka

Analiza Dziela Sztuki
prof. Asp dr hab. Bogna Lakomska

Seminarium czesci teoretycznej pracy
licencjackiej

Ponadto plener, lektorat (jezyk
angielski B2) oraz wychowanie fizyczne.

Grafika, studia magisterskie
specjalnos¢ Grafika Projektowa
oraz Grafika Artystyczna

Grupa przedmiotow kierunkowych

Pracownia Linorytu
prof. dr hab. Janusz Akermann,
dr Aleksandra Prusinowska

Pracownia Litografii
dr Lukasz Butowski,
mgr Karolina Turek

Pracownia Serigrafii
prof. asp dr hab. Katarzyna Lukasik,
dr Kamil Kocurek

Pracownia Wklestodruku
prof. dr hab. Alina Jackiewicz-Kaczmarek,
dr Dominik Wtodarek

Grafika Post-Cyfrowa
prof. dr hab. Janusz Akermann,
mgr Vasyl Savchenko

Animagja i dziatania wizualizacyjne
dr Robert Turto, mgr Adam Przybysz

Pracownia Projektowania dla Kultury
dr Anita Wasik, mgr Joanna Czaplewska

Pracownia Projektowania Plakatu
i Form Reklamowych

prof. dr hab. Stawomir Witkowski,
mgr Rafat Fedusio

Pracownia Propagandy Spolecznej
prof. asp dr hab. Jacek Staniszewski,
dr Edyta Majewska-Rosiriska

Pracownia Identyfikacji Wizualnej -
Projektowanie Systemowe

dr Adam Swierzewski,

mgr Patryk Hardziej

Pracownia Ksigzki
prof. dr hab. Janusz Gérski
mgr Anna Gawron

Pracownia Ilustracji
dr Agata Krolak, mgr Alina Mielnik

Pracownia Fotografii Artystycznej
i Edycji Obrazu
prof. dr hab. Zbigniew Treppa

Pracownia Fotografii Projektowej

i Edycji Obrazu

prof. asp dr hab. Grzegorz Protasiuk,
mgr Emilia Wernicka

Warsztat Fotografii Studyjnej
dr Magdalena Czajka-Cardoso

Rysunek, Malarstwo

1. Pracownia: prof. asp dr hab.
Dariusz Syrkowski

2. Pracownia: prof. Asp dr hab.
Grazyna Kreczkowska, mgr Edyta
Kowalewska-Chojnowska

Grupa przedmiotow teoretycznych

Historia Grafiki
dr Dorota Grubba-Thiede

Historia Grafiki Artystycznej
lub Historia Grafiki Projektowej
dr Dorota Grubba-Thiede,

dr Zbigniew Mankowski,

dr Zofia Krasnopolska-Wesner

Sztuka Nowych Mediéw
dr Katarzyna Lewandowska

Historia Kultury
dr Zbigniew Brzostowski

Kulturowe Konteksty Grafiki
dr Zbigniew Markowski

Prawo Autorskie z elementami
przedsigbiorczosci
mgr Malgorzata Matyka

Seminarium czesci teoretycznej
pracy magisterskiej

Ponadto lektorat
(jezyk angielski B2+)



Osiagniecia
studentow

z roku akademickiego 2022/2023

Pracownia Projektowania Plakatu
i Form Reklamowych, prowadzona
przez prof. dr hab. Stawomira

Witkowskiego i mgr Rafata Fedusio

Mate Knapecz wyréznienie w konkursie 23 edycji Galerii Plakatu, hasto
»Najwazniejszy projekt to TY”

Andzelika Szczurko pierwsze miejsce, nagroda gléwna w konkursie na opracowanie
Logo na Powiat Tczewski. Organizator Starosta Tczewski

Pawel Pacholec pierwsza nagroda w konkursie na oprawe graficzng 61. Bydgoskiego
Festiwalu Muzycznego ,,Kontrasty — Andrzej Szwalbe i Jego Dzielo” Filharmonia
Pomorska im. I. J. Paderewskiego w Bydgoszczy

Julia Staroszczyk drugie miejsce w konkursie na opracowanie Logo na Powiat Tczewski.

Organizator Starosta Tczewski

Sara Gdaniec trzecie miejsce w konkursie na opracowanie Logo na Powiat Tczewski.
Organizator Starosta Tczewski

Pracownia Projektowania

dla Kultury, 11 st., prowadzona
przez dr Anite Wasik i mgr Joanne
Czaplewska

Ignacy Kulka wygrana w zamknigtym konkursie na identyfikacje projektu
»Rodzice w teatrze” dla Teatru Wybrzeze w Gdarisku

Julia Bardziejewska wygrana w zamknigtym konkursie na kartke $wigteczna
dla Nadbattyckiego Centrum Kultury w Gdansku

Andzelika Szczurko wygrana w zamknietym konkursie na identyfikacje projektu
»Bliscy” dla Muzeum Miasta Gdyni

Wystawa plakatow studentéw na jubileusz 200 lat kurortu Sopot w Goyki 3 Art
Inkubatorze w Sopocie

Emilia Kaminska wygrana w zamkni¢tym konkursie na plakat do sztuki ,,Romeo
i Julia is not dead” Teatru Wybrzeze w Gdansku

Ignacy Kulka plakat studenta do sztuki ,Romeo i Julia is not dead” zakwalifikowany
do 18. Migdzynarodowego Biennale Plakatu Teatralnego w Rzeszowie w 2023

Katarzyna Zelewska plakat studentki do sztuki ,Romeo i Julia is not dead” zakwalifiko-
wany do 18. Miedzynarodowego Biennale Plakatu Teatralnego w Rzeszowie w 2023

Pracownia Propedeutyki
Projektowania dla Kultury, 1 st.,

prowadzona przez prof. dr hab. Janusza

Gorskiego i mgr Anne Gawron

Bogna Zbikowska wygrana w konkursie zamknietym i wdrozenie projektu kalendarza
tréjdzielnego dla Centrum Sztuki Wspolczesnej Laznia

Martyna Trzebiatowska i Doga Su Yildirim kwalifikacja do potfinalu konkursu za-
mbknigtego na projekt bohatera edukacyjnego dla Muzeum Narodowego w Gdansku

Pracownia Litografii, prowadzona
przez dr Lukasza Butowskiego
i mgr Patrycje Podko$cielny

1 nagroda dla Karoliny Turek w Poznanskim x11 Biennale Grafiki Studenckiej — 2021

Pracownia Wklestodruku,
prowadzona przez prof. dr hab.
Aling Jackiewicz-Kaczmarek
idr Dominika Wtodarka

Sonji KneZi¢ 111 nagroda dla studentki Pracowni Wklestodruku w konkursie Studencka
Grafika Roku 2022/2023

Zuzanna Zwierzchowska najlepszy dyplom licencjacki — Grafika - Uczen i jego
Promotor — Edycja 2022 — Stowarzyszenie Miedzynarodowe Triennale Grafiki
w Krakowie, prezentacja online

Pracownia Sitodruku, prowadzona
przez prof. Asp dr hab. Katarzyne
Lukasik oraz dr Kamila Kocurka

Julia Opaliniska 11 Nagroda w konkursie Studencka Grafika Roku, 2023

Julia Opalinska najlepszy dyplom licencjacki — Grafika - Uczen i jego Promotor —
Edycja 2022 - Stowarzyszenie Migdzynarodowe Triennale Grafiki w Krakowie,
prezentacja online

Julia Kuc-Miklaszewicz wyrdznienie w konkursie Studencka Grafika Roku, 2023

Aleksandra Piotrowska wyréznienie w konkursie Studencka Grafika Roku, 2023

Oksana Fedchyshyn wyréznienie Rektora Collegium Da Vinci w X111 Biennale
Grafiki / ERROR w Poznaniu, maj 2023

Pracownia Propagandy Spolecznej,
prowadzona przez prof. Asp dr hab.
Jacka Staniszewskiego oraz

dr Edyte Majewska-Rosinska

Andrzej Lozinski wyréznienie na studenckim konkursie KORZENIE. Wystawa Studentow
w ramach 28 Migdzynarodowego Biennale Plakatu w Warszawie w czerwcu 2023 roku
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prof. dr hab. Stawomir Witkowski
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[Dean of the Faculty of Graphics:
prof. dr hab. Stawomir Witkowski]

o paraphrase the words of Professor Jerzy Krechowicz - former
Rector of our Academy, “Graphics is doing well”. What is more,
I think that after sixteen years of my tenure at the Faculty of Graph-
ics - Head of the Department of Graphic Design (2007), Vice-dean
(2008-2016), Dean (2016-2024) — I can say that things are getting
better! Moreover, it dawns on me that the Faculty is getting to the
top of the class... among other first-class Faculties at our Acade-
my. Each year, during the recruitment process, we are besieged by
hundreds of candidates dreaming of studying Graphics in Gdansk.
We all know that being top of the class is for many reasons not
easy. Among other things, there is a prevalent belief that a strong,
efficient Faculty, with an attractive program and educational offer,
can overcome any difficulties. In fact, in situations requiring greater
involvement in building the institution of the Academy of Fine Arts,
it is expected to carry the day. And it our case, that is indeed so.
It gladdens me and fills me with pride that teachers — my colleagues
working at the Faculty — have always taken up the challenges set
for us by the Academy authorities, which, let us not forget, often
requires devoting great effort, energy and time to students and or-
ganizational procedures. I mean, for example, the Rector’s acquisi-
tion of a huge subsidy from the European Union to improve access
to artistic education or, in other words, to increase the number of
students. Thanks to these funds, we could renovate our beautiful
Great Armoury - the heart of the Academy of Fine Arts. The Fac-
ulty of Graphics took over the main burden of increasing the num-

ber of full-time students, and was the only organizational unit to
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establish a part-time course, which largely fulfilled the Rector’s ob-
ligations towards the EU - increasing the number of students from
800 to 1,000. The community of the Faculty of Graphics agreed to
welcome teachers from the Inter-Faculty Institute of Art Scienc-
es, which was dissolved by the Rector’s decision - and rightly so.
All in all, despite some organizational problems, we greatly bene-
fited from this move - the new teachers are great educators and ex-
cellent artists who make our team stronger. I could go on praising
the Faculty of Graphics, but I will modestly stop at the examples
provided. Graphics is part of the Academy - and we really want to
strengthen its position!

Development and professionalism are our main goals. When
we started our independent path in 2007, after separating from
the Faculty of Painting and Graphics, we accepted 20 first-year
students - today there are 40 of them. The teaching team con-
sisted of just over 20 people - today we have 47 teachers working
full-time. These are unique, award-winning artists and designers,
and you will get to know them all by browsing this issue of Acade-
my in the City. Their professional achievements contributed greatly
to the Asp in Gdansk obtaining the highest grade in the academic
evaluation - category A+, and Graphics is largely responsible for
the plus. Listening to the needs of the market, we have included
in our educational offer five-year graduate courses and part-time,
two-cycle courses — undergraduate and graduate, which help young
people increase and consolidate their knowledge and professional
competences. The young teaching staff running part-time courses
consists largely of graduates of our Faculty. I could continue to brag
like this for hours, after all, as a functionary, I have been observing
and co-creating the Faculty of Graphics from the very beginning -
for 16 years. I reccommend that you visit the “Graphics 15+1” exhibi-
tion at the Armoury of Art, where we will present the creative paths
of our teachers. Everyone interested in the history and present
of the Faculty of Graphics but unable to see the exhibition should
see the photographic report on the website of our Academy. I also
warmly invite you to familiarize yourself with the documentation
from the great, wonderful poster exhibition of Professor Tomasz
Bogustawski entitled “Personal inventories”, held on the occasion
of the fortieth anniversary of becoming a teacher. This exhibition

is a feast for the eye and mind.
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Over the past years, I have written much about the Faculty of
Graphics and each time I had to limit my sincere need to praise
and applaud that comes to me naturally - it is probably the result
of impaired objectivity, and unfortunately nothing has changed.
I think that this is one of the last texts I will ever write from the
Dean’s perspective, so I want to use this opportunity to thank all
my colleagues, friends and antagonists for their common effort,
commitment and heart put into building and creating the strength
and position of the Faculty of Graphics in Academy of Fine Arts
in Gdansk.

PS

I encourage everyone who wants to learn in detail about the
program, structure, achievements and organization of the Faculty
of Graphics to read the Self-Assessment Report, which was pre-
pared in June this year for the Polish Accreditation Committee,
on the website of the Asp in Gdansk at: https://asp.gda.pl/wydzialy/
wydzial-grafiki/raport-samooceny,1292

We received a positive assessment! The next review will take

place in six years, and that means that we did very well!
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Graphics, BA degree
Basic education courses

Basics of Drawing and Painting

1. Studio: prof. dr hab. Zbigniew Gorlak,
mgr Michal Wirtel

2. Studio: prof. asp dr hab. Grzegorz
Radecki

Drawing and Painting

1. Studio:prof. dr hab. Zbigniew Gorlak,
mgr Michal Wirtel

2. Studio: prof. Asp dr hab. Grzegorz Radecki
3. Studio: prof. dr hab. Anna Bem-
Borucka, mgr Julia Staroszczyk

Basics of Graphic Design

1. Studio: prof. dr hab. Tomasz
Bogustawski, mgr Adam Pekalski
2. Studio: dr Eurydyka Kata,

mgr Ada Zielinska

Basics of Artistic Graphics

1. Studio: prof. Asp dr hab. Magdalena
Hanysz-Stefanska, mgr Teresa Plotkowiak
2. Studio: mgr Patrycja Podkoscielny,
mgr Jakub Zajac

Basics of Composition and Visual
Structures Studio
Prof. dr hab. Waldemar Marszatek,
dr Karol Lewalski

Basics of Animation

1. Studio: dr Robert Turlo,
mgr Kamila Okrutny

2. Studio: mgr Adam Przybysz,
mgr Bartosz Zarzycki

Basics of Photography
mgr Malgorzata Popinigis

Basics of Interactive Graphics
mgr Mateusz Zywicki,
lic. Julia Opaliniska

Basics of Multimedia Technologies
mgr Rafat Kolsut

Psychophysiology of Vision
dr Zbigniew Mankowski

Lettering and Typography
dr Ada Pawlikowska,
mgr Eugenia Tynna

Basics of Visual Information
Design Studo

prof. asp dr hab. Adam Kaminski,
mgr Piotr Paluch

Major courses

Linocut Studio
prof. dr hab. Janusz Akermann,
dr Aleksandra Prusinowska

Lithography Studio
dr Lukasz Butowski, mgr Karolina Turek

Serigraphy Studio
prof. Asp dr hab. Katarzyna Lukasik,
dr Kamil Kocurek

Intaglio Studio
prof. dr hab. Alina Jackiewicz-
Kaczmarek, dr Dominik Wlodarek

Post-Digital Graphics
prof. dr hab. Janusz Akermann,
mgr Vasyl Savchenko

Animation and Visualization

dr Robert Turto, mgr Adam Przybysz,
mgr Kamila Okrutny, mgr Weronika
Dziurdziewicz

Propaedeutics of Design
for Culture Studio

prof. dr hab. Janusz Goérski,
mgr Anna Gawron

Poster and Advertising Forms
Design Studio

prof. dr hab. Stawomir Witkowski,
mgr Rafat Fedusio

The Social Propaganda Studio
prof. asp dr hab. Jacek Staniszewski,
dr Edyta Majewska-Rosiniska

System Design
dr Adam Swierzewski,
mgr Patryk Hardziej

Propaedeutics of Book Design Studio
dr Anita Wasik, mgr Joanna Czaplewska

Illustration Studio
dr Agata Krolak, mgr Alina Mielnik

Photography

prof. Asp dr hab. Grzegorz Protasiuk,
mgr Emilia Wernicka
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Specialty courses Animation

Animation Workshop
mgr Kamila Okrutny, mgr Bartosz Zarzycki

Basics of Animation
dr Robert Turlo, mgr Adam Przybysz

Animated Film Production
mgr Adam Przybysz,
mgr Kamila Okrutny

Basics of 3D Digital Design
and Animation
mgr Adam Przybysz

Post-Production Colour Correction
mgr Stawomir Witek

Animated Film Set Design
dr Karol Lewalski

Photography
prof. dr hab. Zbigniew Treppa

Film Language
dr inz. Pawel Czarzasty (aiw)

Film Frame Composition
dr inz. Pawel Czarzasty (aiw)

History of Film and Animated Film
dr Marta Maciejewska (UG)

Theoretical courses

History of Art and Culture
prof. Asp dr hab. Bogna Lakomska

History of Graphics
prof. Asp dr hab. Bogna Lakomska

History of Philosophy with Elements
of Ethics and Sociology of Art
prof. Asp dr hab. Aleksandra Pawliszyn

Copyright with Elements
of Entrepreneurship
mgr Malgorzata Matyka

Work of Art Analysis
prof. asp dr hab. Bogna Lakomska

Seminar for the theoretical part
of the BA thesis

Additionally: outdoor classes,
language classes (English B2)
and physical education

Graphics, MA degree
specialization Design Graphics
and Artistic Graphics

Major-specific courses

Linocut Studio
prof. dr hab. Janusz Akermann,
dr Aleksandra Prusinowska

Lithography Studio
dr Lukasz Butowski,
mgr Karolina Turek

Serigraphy Studio
prof. asp dr hab. Katarzyna Lukasik,
dr Kamil Kocurek

Intaglio Studio
prof. dr hab. Alina Jackiewicz-
Kaczmarek, dr Dominik Wlodarek

Post-Digital Graphics
prof. dr hab. Janusz Akermann,
mgr Vasyl Savchenko

Animation and Visualization Activities
dr Robert Turlo, mgr Adam Przybysz

Design for Culture Studio
dr Anita Wasik, mgr Joanna Czaplewska

Poster and Advertising Forms
Design Studio

prof. dr hab. Stawomir Witkowski,
mgr Rafat Fedusio

The Social Propaganda Studio
prof. asp dr hab. Jacek Staniszewski,
dr Edyta Majewska-Rosinska

Visual Identity Studio - System Design
dr Adam Swierzewski,
mgr Patryk Hardziej

Book Studio
prof. dr hab. Janusz Gorski
mgr Anna Gawron

Illustration Studio
dr Agata Krolak, mgr Alina Mielnik

Artistic Photography and Image
Editing Studio
prof. dr hab. Zbigniew Treppa

Design Photography and Image
Editing Studio

prof. asp dr hab. Grzegorz Protasiuk,
mgr Emilia Wernicka

Studio Photography Workshop
mgr Magdalena Czajka-Cardoso

Drawing, Painting

1. Prof. Asp dr hab. Dariusz Syrkowski

2. Prof. Asp dr hab. Grazyna Kreczkowska,
mgr Edyta Kowalewska -Chojnowska

Theoretical courses

History of Graphics
dr Dorota Grubba-Thiede

History of Artistic Graphics or History
of Graphic Design

dr Dorota Grubba-Thiede,

dr Zbigniew Mankowski,

dr Zofia Krasnopolska-Wesner

New Media Art
dr Katarzyna Lewandowska

Cultural History
dr Zbigniew Brzostowski

Cultural Contexts of Graphics
dr Zbigniew Mankowski

Copyright with Elements
of Entrepreneurship

mgr Malgorzata Matyka

Seminar for the theoretical part
of the MA thesis

Additionally: language course
(English B2+)
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Student

achievements

from the academic year 2022/2023

Poster and Advertising Forms Design
Studio, run by prof. dr hab. Stawomir
Witkowski and mgr Rafal Fedusio

Mate Knapecz distinction in the competition during the 234 edition of the Poster Gallery,
slogan “The most important project is You”.

Andzelika Szczurko first place, main prize in the competition for developing a logo
for the Tczew District, organized by the District Governor of Tczew.

Pawel Pacholec first prize in the competition for the visual identity of the 61°t Bydgoszcz
Music Festival “Contrasts — Andrzej Szwalbe and his work’, I. J. Paderewski Pomeranian
Philharmonic in Bydgoszcz.

Julia Staroszczyk second place in the competition for developing a logo for the Tczew
District, organized by the District Governor of Tczew.

Sara Gdaniec Third place in the competition for developing a logo for the Tczew
District, organized by the District Governor of Tczew.

Design for Culture Studio, 27¢ degree,
run by dr Anita Wasik and mgr Joanna
Czaplewska

Ignacy Kulka first place in a closed competition for the visual identity

of the “Parents in theatre” project for the Wybrzeze Theatre in Gdansk.

Julia Bardziejewska first place in a closed competition for a Christmas
card for the Baltic Sea Cultural Centre in Gdansk.

Andzelika Szczurko first place in a closed competition for the visual identity
of the “Loved ones” project for the Gdynia City Museum.

Exhibition of student posters celebrating the 200t anniversary of the Sopot
resort at Goyki 3 Art Incubator in Sopot.

Emilia Kaminska first place in a closed competition for a poster for the play
“Romeo and Juliet is not dead” at the Wybrzeze Theatre in Gdansk.

Ignacy Kulka poster for the play “Romeo and Juliet is not dead” qualified for
the 18th International Theatre Poster Biennial in Rzeszow in 2023.

Katarzyna Zelewska poster for the play “Romeo and Juliet is not dead” qualified
for the 18t International Theatre Poster Biennial in Rzeszow in 2023.
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Propaedeutics of Design for Culture

Studio, 1%t degree, run by prof. dr hab.

Janusz Gorski and mgr Anna Gawron

Bogna Zbikowska first place in a closed competition and implementation
of a three-part calendar design for the Laznia Centre for Contemporary Art.

Martyna Trzebiatowska and Doga Su Yildirim qualification to the semi-finals
of a closed competition for the design of an educational hero for the National
Museum in Gdansk.

Lithography Studio, run
by dr Lukasz Butowski
and mgr Patrycja Podkoscielny

Karolina Turek first prize at the Poznan 12t Biennial of Student Graphics - 2021.

Intaglio Studio, run by prof.
dr hab. Alina Jackiewicz-Kaczmarek
and dr Dominik Wlodarek

Sonji Knezic third prize in the Student Graphics of the Year 2022/2023 competition.

Zuzanna Zwierzchowska best Ba diploma work — Graphics — Student and his
Supervisor — 2022 Edition - International Graphic Triennial Association in Cracow,
online presentation.

Screen Printing Studio, run
by prof. asp dr hab. Katarzyna
Lukasik and dr Kamil Kocurek

Julia Opalinska second prize in the Student Graphics of the Year 2023 competition.
Julia Opalinska best BA diploma work — Graphics — Student and his Supervisor -

2022 Edition - International Graphic Triennial Association in Cracow, online
presentation.

Julia Kuc-Miklaszewicz distinction in the Student Graphics of the Year 2023 competition.

Aleksandra Piotrowska distinction in the Student Graphics of the Year 2023 competition.

Oksana Fedchyshyn Distinction of the Rector of Collegium Da Vinci in the 13t Biennale
of Graphics / ERROR in Poznan, May 2023.

The Social Propaganda Studio,
run by prof. asp dr hab. Jacek
Staniszewski and dr Edyta
Majewska-Rosinska

Andrzej Lozinski RoOTs - Students' exhibition 28 International Poster Biennale
in Warsaw.
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spolczesna grafika artystyczna daje tworcom cale spektrum mozli-
wosci, ciggle ewaluuje i poszerza zakres kreacji artystycznej. Czerpie,

opiera sie na klasyce, ale zaprzega tez wszelkie mozliwe i dostepne

narzedzia, by umozliwi¢ twércom spetnienie ich coraz bardziej eks-
centrycznych pomystow. Czesto efekty dziatan przybierajg zaskaku-
jace formy, postacie. Od zwyczajnych wydrukow na papierze przez

wydruki na przeréznych materiatach, do dziatan przestrzennych.
Motywy powstawania wytwordw graficznych tez bywaja przerdz-

ne. Mozna tworzy¢ i wprawia¢ odbiorcéw w zdumienie, uczy¢, na-

. mawia¢ do zastanowienia si¢, przemyslen, kontestowaé, oponowac.
Staramy sie przekaza¢ naszym studentom wiedze, umiejetnosci
i zarazi¢ ich swoja pasja, spowodowac¢, by che¢ stania sie tworca
i kreatorem pchata ich w kierunku coraz to nowych przedsiewziec,
odkry¢ graficznych. Sprawi¢, aby polubili specyficzny zapach farby
drukarskiej, pracowni malarskich, by tesknili za nim w przyszto$ci,
! by nie mogli si¢ obej$¢ bez grafiki artystycznej, rysowania, by two-

r t “ ’ S t “ ’ rzenie sztuki stalo sie ich ,,sposobem na zycie”.

——_—

Contemporary artistic graphics offers creators a whole spectrum
of possibilities, constantly evolving and expanding the scope of

artistic creation. It draws from and is based on the classics, but

also uses all possible and available tools to enable creators to fulfil

their increasingly eccentric ideas. The effects often take surprising
forms: from ordinary prints on paper, to prints on various mate-
rials, to spatial activities.

The motives for creating graphic works also vary. You can create
and astonish your audience, teach, encourage them to think, ques-
tion, contest and oppose.

[Kierowniczka Katedry We try to provide our students with knowledge, skills and
Grafiki Artystycznej /

Head of the Department
of Artistic Graphics: tors pushes them towards new ventures and graphic discoveries.

infect them with our passion, so that the desire to become crea-

We do our best to make them like the distinctive smell of printing

]

ink and painting studios, to make them miss it, so that they cannot
do without artistic graphics and drawing, so that creation becomes

their “way of life”
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Pracownia
Litografii

Lithography
Studio

dr Eukasz Butowski
mgr Karolina Turek

Pracownia Litografii. Rozbudowany kurs,

na ktérym studenci uczg si¢ szlachetnego,

artystycznego druku ptaskiego na kamieniu

wapiennym, ptytach aluminiowych i innych

technikach pokrewnych oraz zdobywaja wiedze

na wszystkie istotne w zyciu ludzkim

(i poza nim) zagadnienia, sprawy i rzeczy.

Studenci i absolwenci Pracowni regularnie biorg

udziat w prestizowych konkursach i wystawach,

reprezentujg Pracownie np. na wystawach
»Najlepsze Dyplomy Asp”: Monika Walenciej-

czyk (2019), Kamil Kak (2020), Marek

Czaja (2022), Katarzyna Miotke (2023).

Studentka Karolina Turek zdobyta pierwsza

nagrode na x11 Biennale Grafiki Studenckiej

w Poznaniu w 2021 roku. Przy Pracowni dziata

koto naukowe ,,304”. Niezwykle preznie.
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Lithography Studio. An extensive course

in which students learn the noble art

of planographic printmaking using limestone,
aluminium plates, and other related techniques,
and gain knowledge about all issues, matters
and things important in human life (and
beyond). Students and graduates of the Studio
regularly take part in prestigious competitions
and exhibitions, and represent the Studio,

e.g. at the “Esteemed Graduates of Academies
of Fine Arts” exhibitions: Monika Walenciejczyk
(2019), Kamil Kak (2020), Marek Czaja (2022),
Katarzyna Miotke (2023). Student Karolina
Turek won the first prize at the 12t Biennale

of Student Graphics in Poznan in 2021.

The academic club “304” operates at the Studio.
Very dynamically.
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01

Karolina Turek
Mahu 5

2022

100 X 70 cm

02

Katarzyna Miotke
Dyplom

Diploma
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Pracownia
Wiklestodruku

Intaglio Studio

prof. dr hab. Alina Jackiewicz-Kaczmarek
dr Dominik Wlodarek

01
Malwina Dzwonkowska
2022

02
Maria Kowalska
2022
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Podstawowym celem ksztalcenia w Pracowni
Wklestodruku jest przygotowanie studenta

do samodzielnej pracy w dziedzinie grafiki
artystycznej, jak réwniez poznanie i praktyczne
stosowanie technik wklestodrukowych,
zainteresowanie nowymi $rodkami wyrazu,
nowymi materiatami i narzedziami graficznymi.
‘Wzbogacanie wypowiedzi artystycznej przez
dowolne fczenie kilku metod graficznych,
techniki unikatowe i badania wlasne oraz
mozliwo$¢ przedstawienia grafiki w formie
instalacji. Program uwzglednia predyspozycje

i zainteresowania kazdego studenta co pozwala
na rozwijanie osobowoéci, kreatywnosci oraz
$wiadomodci tworczej.

I'he basic goal of education at the Intaglio
Studio is to prepare students for independent
work in the field of graphic arts, as well

as to teach them the theory and practice

of intaglio printmaking techniques,

and arouse 1n lI'IL’Iﬂ an interest in new means
of expression, materials and tools. Students
enrich their artistic expression by freely
combining several graphic methods, using
unique techniques and conducting their
own explorations, and have the possibility

of presenting their works in the form

of an installation. The program takes into
account the predispositions and interests

of each student, which allows for a full
development of their personality, creativity

and artistic awareness.




Pracownia
Serigrafii

Serigraphy
Studio

prof. Asp dr hab. Katarzyna Lukasik
dr Kamil Kocurek

01

01

Julia Opaliniska
Horyzont 12
Horizon 12
2022

02

Antonina Kaluzna
Krysztat wody
Water crystal

2022
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Pracownia Serigrafii prowadzona jest przez
prof. Asp dr hab. Katarzyne Lukasik oraz
asystenta dra Kamila Kocurka. Jako Pracownia
Grafiki Artystycznej ma na celu zapoznanie
studenta z technologig artystycznego druku pta-
skiego jaka jest serigrafia. Charakter dziatalnosci
dydaktycznej Pracowni opiera si¢ na indywidu-
alnym podejéciu do konceptow, idei, a nastepnie
tworczych realizacji kazdego studenta.

Proces powstawania prac pozwala studentom
na poznanie szerokich i bogatych mozliwoéci
technologicznych zwigzanych z technika
serigrafii. Otwartoéci na tradycyjne, a takze na
niekonwencjonalne kreatywne dziatania dosto-
sowane do wrazliwosci artystycznej studentow,
pozwalaja na harmonijny rozwdj ich artystycz-
nych umiejetnoéci i dojrzatosci tworczej.
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The Serigraphy Studio is run by dr hab.
Katarzyna Lukasik, prof. Asp, and assistant

dr Kamil Kocurek. As a Graphic Arts Studio,

it aims to familiarize students with the technol-
ogy of artistic planographic printmaking that is
serigraphy. The education at the Studio is based
on an individual approach to concepts and
ideas, and then on their creative implementa-
tions by each student. The process of creating
works allows students to learn about the wide
and rich technological possibilities related to
serigraphy. Openness to both traditional and
unconventional techniques adapted to students’
artistic sensitivities allows for the harmonious
development of their artistic skills and leads
them to creative maturity.



Grafika

Post-Cyfrowa

Post-Digital
Graphics

(opiekuna pracowni)

prof. dr hab. Janusz Akermann

mgr Vasyl Savchenko

01

X
MU R

01

Magdalena Swierczek
v rok

4" year

druk cyfrowy

digital print

2022

02

Iliana Bogacka

1v rok

1th year

drzeworyt, gazeta
woodcut, newspaper
2022
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Gléwnym profilem pracowni jest wspolistnienie
i znalezienie przenikajacych sig zjawisk
pomiedzy tradycyjnym warsztatem graficznym
ze stosunkowo nowymi technologiami

(cNc i zero jedynkowe sterowanie) co pozwala
tworzy¢ graficzng matryce. Tg technologie
jeste$my w stanie integrowa¢ w post-cyfrowy
rysunek czy malarstwo, tworzac nowg estetyke.
Pracownia jest otwarta dla wszystkich studen-
tow, ktorzy interesujg sie sztukg w polaczeniu

z technologig i s3 pelni checi do poszukiwania
nowych eksperymentalnych rozwigzan w swojej
tworczosci. Mile widziane sg osoby, dla ktérych
reczny aspekt w dziataniu artystycznym jest
wazny i przypadek jest uwazany za cenng ceche.
Istotnym celem ksztalcenia w pracowni jest
rozwdj $wiadomosci wyboru srodkow wyrazu
graficznego i umiejetnos¢ postugiwania sie nimi
dla klarownego formutowania swojej mysli
artystycznej.

The main tenet of the Studio is the coexistence
and interpenetration of traditional graphic
techniques and relatively new technologies

(cNc and zero-one control), which allows

for the creation of graphic matrices. We are able
to integrate this technology into post-digital
draw ing or painting, creating a new aesthetics.
The Studio is open to all students who are inter-
ested in art combined with technology and are
willing to look for new experimental solutions
in their work. We welcome people who consider
the manual aspect of artistic activity important
and the contribution of chance valuable.

An important goal of education in the Studio is
to develop awareness of the choice of means

of graphic expression and the ability to use them

to clearly formulate one’s artistic thought.
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Pracownia
Podstaw
Kompozycji
i Struktur
Wizualnych

prof. dr hab. Waldemar Marszalek
dr Karol Lewalski

Basics of
Composition
and Visual
Structures
Studio

30

Podstawowym i gtéwnym zalozeniem Pracowni
jest nauka kreowania i umiejetnos¢ realizacji
wlasnych zamierzen artystycznych. Poszerzenie
ogolnych horyzontéw ze $wiata sztuki oraz pro-
ba opracowania, odnalezienia wlasnego jezyka
sztuki. Zajecia beda miaty charakter zar6wno
praktyczny jak i teoretyczny. Polega¢ beda

na wyktadach, konsultacjach oraz w duzym
stopniu ¢wiczeniach. W programie Pracowni
przewiduje si¢ nauke umiejetnosci kreowania,
samodzielnosci w poruszaniu si¢ po réznych
dyscyplinach sztuki. Wazna jest wirtuozeria
warsztatu, ale przede wszystkim bedg istotne
walory artystyczne i formalne.

Sztuka ma rézne oblicza jednak my skupimy
sie w obszarze podstawowych dzialan, ktére
dotyczg wykorzystania srodkéw wyrazu, warsz-
tatu, narzedzi oraz opanowania podstawowych
zagadnien w obszarze kreacji. Opanowania
umiejetnosci podstawowych srodkow wyrazu
takich jak: kompozycja, kolor, linia plama itp.
Cwiczenia beda tak formulowane by doskonali¢
warsztat, jak i, co najwazniejsze, umiejetnosci
swobodnego ksztaltowania wlasnych wizji arty-
stycznych. Zajecia uzupelniane bedg wyktadami
dotyczacymi historii i rozwoju warsztatu oraz
osobowosci ze $wiata sztuki i grafiki. Znaczna
cze$¢ zajec bedzie opierac si¢ o srodowisko
cyfrowe. Wyjasnimy dlaczego grafika cyfrowa
jest jedna z najtrudniejszych do opanowania,

w szczegdlnosci na poczgtkowych etapach
edukacji. Cho¢ wydawac sie moze, ze jest tatwa
iprosta w ,,obstudze”. W celu przyspieszenia
edukacji w tym zakresie prowadzone beda

w kazdym spotkaniu ¢wiczenia tak zwane ,na
gorgco” czyli wykonywane w krotkim odstepie
czasu bezposrednio od poczatku do korica na
zajeciach w sali.

Zakres poszczeg6lnych ¢wiczen bedzie podany
na poczatku zaje¢, a przy jego realizacji bedzie
czuwal prowadzacy. Oprocz wielu takich
¢wiczen, obowigzujg jeszcze zadania glowne,

w ktorych podstawows problematyka beda takie
elementy jak: kompozycja, linia, ksztalt, kolor,
faktura, $wiattocien, czy sama idea w danej
pracy. Pracownia przewiduje ich 6, w obrebie,
ktorych obowigzywa¢é beda konkretne ogra-
niczenia. Ograniczenia te bedg determinowac
charakter poszczegolnych prac oraz utatwig
studentowi poruszanie si¢ po skomplikowanym
obszarze kreacji i warsztatu.

The basic and main goal of the Studio is to teach
students how to create and realize their own
artistic intentions, to broaden their general
artistic horizons and to help them find and
develop their own language in art. The classes
are both practical and theoretical. They consist
of lectures, consultations and, to a large extent,
exercises. The Studio’s program includes learn-
ing creative skills and independence in navigat-
ing various art disciplines. Technical virtuosity
is important, but what matters most are artistic
and formal values. Art has many faces; we focus
on mastering basic skills in the area of creation,
including the use of techniques, tools and means
of expression such as composition, colour, line
and stain. The exercises are designed to improve
students’ technique and, most importantly, their
ability to freely shape their artistic visions. The
classes will be supplemented with lectures on the
history and development of various techniques
and personalities from the world of art and
graphics. A significant part of the classes will
make use of the digital environment. We will
explain why digital graphics is one of the most
difficult to master, especially at the initial stages
of education, although it may seem easy and
simple to “use”. In order to accelerate education
in this area, during each meeting we conduct

so-called “hot” exercises, performed in a short
period of time from the beginning to the end

of classes in the classroom. The scope of exercis-
es will be given at the beginning of the class

and the instructor will supervise their implemen-
tation. In addition to such exercises, students
are also given six main tasks in which the basic
issues will be such elements as: composition,
line, shape, colour, texture, chiaroscuro,

or the idea of a given work itself. Specific
restrictions apply to each of those tasks,

which determine the character of individual
works and make it easier for students to navigate
the complex area of technique and creation.

01

Sara Kasperska
Kompozycja wektorowa
Vector composition
semestr zimowy

winter semester

02

Kamila Aluszyk
Wszystko i nic
Everything and nothing
semestr letni

summer semester
2021/2022




1. Pracownia
Podstaw
Grafiki
Artystycznej

prof. Asp dr hab. Magdalena Hanysz-Stefatisk
mgr Teresa Plotkowiak

Celem Pracowni Podstaw Grafiki Artystycznej
prowadzonej przez prof. Asp dr hab. Magdalene
Hanysz-Stefaniskg oraz asystentke mgr Terese
Plotkowiak jest wprowadzenie studentéw 1 roku
w klasyczny $wiat druku artystycznego. Nasza
Pracownia oferuje kompleksowe zapoznanie

si¢ ze sposobami druku: wypuktego, wklestego.
Program Pracowni ma na celu zaznajomienie
studentéw z podstawami grafiki warsztatowej

i wyksztalcenie zamitowania do wyboru grafiki
klasycznej jako $rodka wyrazu indywidualnej
ekspresji plastycznej. Tematy realizowane w se-
mestrze pozwalajg na swobode ich interpretacji,
dzieki czemu koncepcje, a docelowo realizacje s3
$wiadectwem indywidualnej kreacji artystycznej.

01

Basics o1

Kamila Aluszyk
wklestodruk

Of Aftistic 1 semestr zimowy
. 2021/2022

Graphics

Studio 1 02

Aleksandra Koziel
60 x 80 cm
Grafika

2022/2023

The aim of the Basics of Artistic Graphics Studio
run by dr hab. Magdalena Hanysz-Stefanska,
prof. Asp, and mgr assistant Teresa Plotkowiak

is to introduce first-year students to the world
of classical artistic printmaking. Our studio
equips them with comprehensive knowledge

of printmaking methods: relief and intaglio.

The studio’s program is intended to familiarize
them with the basics of graphic arts and develop
in them a passion for choosing classical graphics
as a means of individual artistic expression.

The topics covered during the semester allow
for freedom of interpretation, making the
concepts and, ultimately, the realizations

a testimony to individual artistic creation.
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Basics

of Artistic
Graphics
Studio 2

2. Pracownia
Podstaw
Grafiki
Artystycznej

mgr Patrycja Podkoscielny

mgr Jakub Zajgc
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01

Maciej Nowacki
Danzig

29 X 42 cm

2022

02
Iga Lukasik
2023

02
2. Pracownia Podstaw Grafiki Artystycznej
ksztalci studentéw 1 roku w zakresie druku
plaskiego - Litografii oraz Serigrafii. Na zaje-
ciach studenci poznajg historie danych technik,
podstawy przygotowania matrycy/projektu oraz
tajniki poprawnego druku. Dzigki zadanym
tematom rozwijana jest $wiadomos¢ tworcza,
ktéra przyda sig przy wyborze pracowni kie-
runkowej. Studenci nie tylko poznajq litografie
i serigrafie z czysto technicznego punktu widze-
nia. Uczg sie rowniez przektada¢ zdobyta wiedze
z zaje¢ na rozwdj swojej kreacji artystycznej.

The Studio of Basics of Artistic Graphics 2
educates first-year first-cycle full-time students
who begin their studies at the Academy of Fine
Arts in Gdansk. During practical and theoretical
classes, students learn the most important

issues concerning classical and contemporary
graphic techniques. The essence of the studio

is to acquaint students with the basic knowledge
concerning the conscious use of graphic tools
and the possibility of making a graphic matrix.
Students learn about artistic graphics from

an ideological and conceptual point of view
through the layer of matrix creation, which

culminates in making printouts using graphic

ge and skills acquired in

presses. The knowle

the studio are the starting point and basis for
building the students" artistic identity and pro-
voke their future intellectual and creative activity.
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1. Pracownia
Rysunku
i Malarstwa

prof. dr hab. Zbigniew Gorlak
mgr Michat Wirtel

Drawing
and Painting
Studio 1

36

Zajecia prowadzone w Pracowni Rysunku i Ma-
larstwa majg za zadanie umozliwi¢ doskonalenie
umiejetnosci z jakimi studenci rozpoczynajg
studiowanie na Akademii. Podstawowym $rod-
kiem do osiggniecia jak najlepszych wynikow
jest praca z modelem - studium oraz zadania
dodatkowe podejmujace problematyke portretu,
przedmiotu i pejzazu. Samodzielna praca
student6éw przebiega pod okiem prowadzacych,
ktorzy za pomocg korekt i rozmowy pomagajg
rozwija¢ umiejetnosci zwigzane z tworzeniem
dziet sztuki.

Classes conducted in the Drawing and Painting
Studio are intended to improve the skills with
which students begin their studies at the Acade-
my. The basic means to achieve the best results

is working with a model - a study and addition-
al tasks dealing with the issues of portrait, object
and landscape. Students work independently un-
der the supervision of instructors who, through
corrections and conversations, help develop
related to creating works of art.

01
Anna Capek

02
Kacper Strzyzewski

03
Marta Maron

03

02
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2. Pracownia
Rysunku
i Malarstwa

prof. Asp dr hab. Grzegorz Radecki

Drawing
and Painting
Studio 2

Wiedza i umiejetnosci w zakresie przygotowania
i realizacji zamierzen wykonywanych przy
pomocy technik rysunkowych i malarskich

to materia, ktérg w Pracowni si¢ zajmujemy.
Studenci, realizujgc sekwencje stawianych zadan,
stopniowo nabywaja warsztatowego doswiad-
czenia w dobieraniu najbardziej efektywnych
$rodkéw do realizacji powzigtego zamystu.

W zaleznosci od postawionego problemu,

a takze oczekiwanych efektow, nabieraja bieglo-
$ci w réznicowaniu kreacji, co skutkuje jej coraz
bardziej indywidualnym charakterem. Sposéb
prowadzenia ¢wiczen wspiera komunikatyw-
no$¢, a takze umiejetnos¢ wspotpracy w grupie —
to sprawia, ze stuchacze chetniej i z coraz wigk-
sz3 $wiadomoscig podejmujg nowe wyzwania.

In the Studio, we help students gain knowledge
and skills in th of preparation and
implementation of thei intentions using
drawing and painting techniques. By completing
a sequence of t students gradually acquire
technical experience in selecting the most

i means to implement the intended i
They become proficient in di ntiating the
creations depending on the problem posed
and the expected results, gaining an incr
individual character. The way the ex:
conducted supports communicatior

makes the students take on new challenges more
willingly and with greater awareness.

01

Paulina Wartacz

W

e

T




3. Pracownia
Rysunku
i Malarstwa

prof. dr hab. Anna Bem-Borucka
mgr Julia Staroszczyk

Drawing
and Painting
Studio 3

Zajecia prowadzone w Pracowni Rysunku

i Malarstwa s3 naukg i rozwojem umiejetnosci
percepcji, myslenia analitycznego oraz nauka
doboru wlasciwych metod syntezy. Dwa seme-
stry zaje¢ zawierajg szereg zadan o réznym stop-
niu trudnosci, ktére studenci realizujg w wielu
technikach. Z reguly te kilkuetapowe ¢wiczenia
stymulujgce do podejmowania indywidualnych
i swobodnych wypowiedzi w zakresie kreacji,
zwigzane sg z naukg ksztaltowania wyobrazni,
intuicji oraz artystycznej wrazliwosci.

During the classes conducted in the Drawing
and Painting Studio students develop perception
skills and ytical thinking as well as learn
how to select appropriate methods of synthesis.
Two semesters of classes include a number

of tasks of varying degrees of difficulty, which
students complete using many
As a rule, these multi-stage e stimulating
individual and free expression of creativity help
to develop imagination, intuition and artistic
sensitivity.

techniques.

01

Wystawa prac studentow

Sen ogrodnika

Exhibition of students’ works
The gardener’s dream

2023

02

Maja Mosiewicz
posta¢ w ruchu
figure in motion
2023

03

Kacper Wesierski
model w ruchu
model in motion
2023

—
—
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‘Nr ‘N] Pracownia rysunku i malarstwa - jej cel to

L Praco nla' D ra m g danie studentom szerszego pola do swobodnego
. ° eksperymentu i rozwoju wlasnych idei.
Rysunku and Paintin
. gl l . g Drawing and Painting Studio - its goal
I w is to give students a wider field for free

1 a ars a Studlo I experimentation and development of their

own ideas.

prof. Asp dr hab. Dariusz Syrkowski

01
Stocznia
Shipyard

02
Magdalena Mering

03
Filip Radomski
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2. Pracownia
Rysunku
i Malarstwa

prof. Asp dr hab. Grazyna Kreczkowska
mgr Edyta Kowalewska-Chojnowska

Drawing
and Painting
Studio 2

01
Sofia Lupul

02

Daria Sukhina

Cwiczenia w Pracowni Rysunku i Malarstwa
obejmujg rysowanie i malowanie martwych
natur, modela, jak réwniez wybranych przez
studenta dowolnych fragment6w rzeczywistosci.
Duzg wage przywigzujemy do wykonywania
szkicow koncepcyjnych — rysunkowych

i malarskich; prowadzenie szkicownika

jest obowigzkowym elementem zaliczenia.
Zajecia w Pracownia majg zacheca¢ studentow
do zapoznania si¢ z procesem artystycznym
polegajacym na kreacji nieskrepowanej
schematami, wzorcami i stereotypowym mysle-
niem o formie; maja réwniez prowokowac

do tworczego myslenia pozwalajacego na wyra-
Zzanie i osobistg interpretacje rozmaitych tresci,
koncepcji, stanéw emocjonalnych, gry skojarzen
i intuicji za pomocg form plastycznych.

Exercises in the Drawing and Painting Studio

include drawing and painting still lifes, models,
y fragments of reality selected by
students. We attach great importance to concep-
tual sketches - in drawing and painting; keeping

a sketchbook is mandatory for passing the exam.

as well as ¢

Classes in the Studio are intended to encourage
students to become familiar with the artistic
process that involves creation unrestrained

by schemes, patterns and stereotypical thinking
about form; they are also intended to provoke
creative thinking that allows for the expression

and personal interpretation of various contents,
concepts and emotional stats game of associ-
ations and intuitions using artistic forms.




atedra Grafiki Projektowej na Wydziale Grafiki Akademii Sztuk
Pieknych w Gdansku zajmuje si¢ edukacja w obszarze szeroko ro-

zumianej grafiki uzytkowej. Nauczamy oraz badamy komunikacje -

przekazywanie informacji, idei oraz emocji - za pomocy jezyka
wizualnego. Poszczegdlne Pracownie umozliwiaja zglebianie wie-
dzy na temat réznych specjalnosci, takich jak ilustracja, typografia,

identyfikacja wizualna, projektowanie plakatoéw, opakowan i ksigzek.
Misjg Katedry jest tworzenie przestrzeni edukacyjnej, w ktorej
studenci moga zdobywa¢ wyksztalcenie oraz umiejetnosci praktycz-

. ne, przy rownoczesnym rozwijaniu indywidualnej postawy tworczej.
Umozliwiamy eksperymentowanie z réznymi narzedziami i techni-
kami projektowymi. Wspieramy naszych studentéw w doskonaleniu

zdolnosci, ktore pozwalajg wydobywac ich tworczy potencjat.
Organizujemy wystawy, wyktady i warsztaty oraz podejmuje-
my liczne wspolprace z instytucjami zewnetrznymi. W ten sposob

staramy sie promowac¢ dobre praktyki zwigzane z projektowaniem

graficznym, pozytywnie wplywac na estetyzacje naszego otoczenia
- oraz poprawia¢ funkcjonowanie przestrzeni publicznej.

The Department of Graphic Design at the Faculty of Graphics of the
Academy of Fine Arts in Gdansk educates students in the field of
broadly understood applied graphics. We teach and explore the is-

sues of communication - the transmission of information, ideas and
emotions - using visual language. Individual Studios allow students
to deepen their knowledge of various specialties, such as illustration,

typography, visual identity, poster, packaging and book design.
The mission of the Department is to create a space in which stu-
dents can acquire education and practical skills, while developing

[Kierowniczka Katedry an individual creative attitude. We allow them to experiment with
Grafiki Projektowe;j /

Head of the Department
of Graphic Design: improving skills that allow them to unleash their creative potential.

various design tools and techniques. We support our students in

] We organize exhibitions, lectures and workshops and cooperate
with external institutions. In this way, we try to promote good prac-
tices related to graphic design, positively influence the aesthetics

of our surroundings and improve the functioning of public space.
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Pracownia
Propagandy
Spolecznej

The Social
Propaganda
Studio

prof. Asp dr hab. Jacek Staniszewski
dr Edyta Majewska-Rositiska

48

01
Marta Szwagierczak
Korzenie

Roots

02
Zuzanna Zwierzchowska
Kobita

Kobita

02
Pracownia Propagandy Spofecznej realizuje sig
dwutorowo. Z jednej strony jest Pracownig czy-
sto projektowg uczaca wszelkich zasad dotycza-
cych zwizualizowania komunikatu graficznego,
z drugiej za$ strony realizuje my$l Kena Gar-
landa cyt.: ,,(...) talent i do§wiadczenie tworcow
moglyby przyczynia¢ si¢ do poprawy potrzeb
spoteczenstwa, a nie rynku” Akademia Sztuk
Pieknych w naszym widzeniu nie tylko spetnia
swoje cele i zadania ksztalcgc osoby tworcze, ale
tez bedgc Uczelnig humanistyczng oczekuje, by
opuszczajacy mury tej Uczelni mieli zdolnos¢
konstruowania obrazu w oparciu o $wiadoma
my$l czy idee. Przemyslanymi pracami staramy
si¢ towarzyszy¢ waznym wydarzeniom w naszej
rzeczywistoéci. Wykonane prace stajg sig sojusz-
nikiem 0s6b wymagajacych troski i zauwazenia.
Jestesmy absolutnie za prawem zycia kazdej
istoty czujacej, akceptacji bez wzgledu na ple¢,
wyksztalcenie, $wiatopoglad, seksualnos¢ oraz
wlasny pomyst na zycie, jesli jest on oparty
na przyjazni, a nie walce z innymi. Pracujemy
swoimi tematami zaréwno w obszarze ludzi, jak
réwniez wspieramy inicjatywy na rzecz ochrony
naszego ekosystemu z catg jego zawartoscig
zyjaca i rosnacg. Dzialamy jak graficy bez granic.
Stajemy po stronie os6b ludzkich i poza-ludz-
kich, jedli ich prawa s3 tamane, badZ odbierane.
Nasze prace majg zmienia¢ myslenie oparte na
stereotypach, uprzedzeniach oraz tabu. Pracow-
nia Propagandy Spolecznej wyznacza za cel pro-
pagowanie mysli istotnej i potrzebnej. Odcinamy
si¢ od postrzegania stowa ,,propaganda” jako
rodzaj przeklamania, falszu i dezinformacji od-
klejonej od realiéw. Na kierunku projektowym
jestesmy jedyng Pracownia, w ktorej wszystkie
poruszane i rozwigzywane tematy majg swoje
realne zakotwiczenie w rzeczywistosci. Bedac
w Akademii Sztuk Pigknych doprowadzamy na-
sze projekty do jasnego i czytelnego komunikatu,
jak tez nadajemy im rangg sztuki.

The Social Propaganda Studio operates in

two ways. On the one hand, it is a purely
design Studio teaching all the principles of
visualizing a graphic message, and on the other
it implements Ken Garland’s idea: the talent
and experience of creators could contribute to
improving the needs of society, not the market”.
In our view, the Academy of Fine Arts not only
fulfils its goals and tasks by educating creative
people, but also, being a University of humanities,
expects those leaving its walls to have the ability
to construct an image based on a conscious
thought or idea. We try to be present at important
events in our reality with well thought-out

works. The completed works become an ally

of people who need care and attention. We are
absolutely in favour of the right to life of every
sentient being, acceptance regardless of gender,
education, worldview, sexuality and one’s way of
life, if it is based on friendship and not fight with
others. We work on our topics in areas related to
people and we support initiatives to protect our
ecosystem with all that lives and grows within

it. We are, in a way, graphic designers without
borders. We stand on the side of human and
non-human persons when their rights are violated
or taken away. Our works are intended to change

thinking based on stereotypes, prejudices anc
taboos. The Social Propaganda Studio sets itself
the goal of promoting important and necessary
thought. We distance ourselves from perceiving
the word “propaganda” as a kind of falsehood and
disinformation detached from reality. In the design
field, we are the only Studio where all the discussed
and tackled topics are anchored in reality. At the
Academy of Fine Arts we make our projects clear
and legible, and give them the rank of art

49
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Pracownia

Projektowania
Plakatu i Form
Reklamowych

prof. dr hab. Stawomir Witkowski
mgr Rafat Fedusio

01

Poster and
Advertising
Forms Design
Studio

01

Jakub Zywuszko

AMs - Najwazniejszy Projekt to T!

AMs - The most important project is you!
Plakat

Poster

2022

02

Julia Staroszczk
Kampania reklamowa
Advertising campaign
Plakat

Poster

2023

Celem 111 Pracowni Projektowania Graficznego
jest przygotowanie studentéw do pracy zawodo-
wej, jako projektantow podejmujacych i realizu-
jacych wyzwania rynku grafiki komercyjnej,

ale réwniez tworzacych kreatywnie dziela ze sfe-
ry kultury wysokiej. Projektantow potrafigcych
interpretowa¢ skomplikowane przejawy aktyw-
nosci cztowieka oraz zjawiska wspotczesnego
$wiata, szczegolnie w czasach dynamicznie
rozwijajacych sie mediow elektronicznych.

The aim of the Graphic Design Studio 3 is to pre-

pare students for professional work as designers
taking up and implementing the challenges

of the commercial graphics market, but also
creating works in the sphere of high culture;
designers able to interpret complex manifesta-
tions of human activity and phenomena

of the modern world, especially in these
dynamic times developing electronic media.
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Pracownia
Propedeutyki
Projektowania
Ksiazki

Propaedeutics

of Book Design
Studio

dr Anita Wasik
mgr Joanna Czaplewska

01

Zajecia pozwalajg studentom zdoby¢ umiejet-
nosci zawodowe w zakresie postugiwania sig
wspolczesnym warsztatem pracy w obszarze
projektowania ksigzek (w tym projektowania
drukéw akcydensowych, wydawnictw zwartych)
oraz publikacji o podobnym charakterze.
Student nabywa odpowiednie narzedzia do
pracy w zespole, wspotpracy z wydawnictwem
czy studiem graficznym. Uczy si¢ porzadkowaé
tresci, umiejetnie famac teksty, komponowaé
layouty wydawnictw, dostosowac jezyk graficzny
w zaleznosci od rodzaju publikacji i gatunku
literackiego, dobra¢ odpowiedni papier i spos6b
oprawy dla projektu oraz przygotowac ksigzke
do druku. Oprocz korekt projektéw, zajeciom
towarzysza wyklady z zakresu technologii
wybranych aspektow warsztatu projektowania
ksigzki.

Przyktadowe zadania w Pracowni:

» projekt w podstawowym zakresie okladki na
bazie fotografii oraz layoutu ksigzki wybranego
pisarza,

» projekt w podstawowym zakresie typogra-
ficznej oktadki oraz layoutu dramatu lub tomu
poezji,

» projekt w podstawowym zakresie raportu
(nauka opracowania tabel, przypisow),

» projekt w podstawowym zakresie layoutu
albumu lub magazynu.

The
al skil
field of designing books (including the design
of ephemera and non-serial publications) and
publications of a similar nature. Students learn
to work in a team, cooperate with a publishing

s allow students to acquire profession-

n the use of modern techniques in the

anize content,

house or a graphic studio, org
skilfully break down texts, compose layouts,
adapt the graphic language to the type of publi-
cation and literary genre, choose the appropriate
paper and binding method for the project, and
prepare books for printing. In addition

to project corrections, cla;

are accompanied
by lectures on selected aspects of book design
technology.

Sample tasks in the Studio:

» basic cover design based on a photograph and
layout for a book by a selected writer,

» basic typographic cover design and layout for
a play or a volume of poetry,

» basic report design (preparation of tables,
footnotes),

» basic layout design for an album or a magazine.
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1955

31 CZERWCA - 14 LIPCA

03

01

Maja Mosiewicz

Projekt okladki i layoutu esejow
Virginii Woolf

Cover and layout design for Virginia
Woolf’s essays

18t. 2022

1% cycle

02,03

Martyna Trzebiatowska

Layout kalendarium Fangora
Layout for Fangor’s chronological
review

Ist.

1t cycle

2023
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Pracownia
Ksiazki

Book Studio

prof. dr hab. Janusz Gorski
mgr Joanna Czaplewska
mgr Karina Lewandowska
mgr Anna Gawron

01

Zajecia pozwalajg studentom rozwija¢ umie-
jetnosci zawodowe w zakresie postugiwania si¢
wspolczesnym warsztatem pracy w obszarze
projektowania ksigzek (w tym projektowania
drukéw akcydensowych, wydawnictw zwartych)
oraz publikacji o podobnym charakterze.
Student nabywa odpowiednie narzedzia do
pracy w zespole, wspotpracy z wydawnictwem
czy studiem graficznym. Uczy si¢ porzadkowaé
tredci, umiejetnie tama¢ teksty, komponowa¢
layouty réznorodnych wydawnictw, dostosowa¢é
jezyk graficzny w zaleznosci od rodzaju publika-
¢ji i gatunku literackiego. Poznaje coraz bardziej
ztozone zagadnienia z obszaru projektowania
ksigzki: budowanie tabel, skladanie przypisow,
opracowanie wykres6w, laczenie tekstu z obra-
zem, zlozenie publikacji opartej na materialach
przygotowanych samodzielnie. Uczy si¢ jak
przygotowac publikacje do druku i jak napisa¢
specyfikacje dla drukarni.

Przyktadowe zadania w Pracowni:

» projekt oktadki oraz layoutu albumu z repro-
dukcjami dziet wybranego autora,

» projekt layoutu raportu wraz z przypisami,
tabelami i wykresami,

» projekt serii okladek,

» projekt layoutu magazynu obejmujacy wyko-
nanie ilustracji.

The classes allow students to acquire profession
al skills in the use of modern techniques in the
field of designing books (including the design
of ephemera and non-serial publications) and
publications of a similar nature. Students learn
to work in a team, cooperate with a publishing
house or a graphic studio, organize content, skil
fully break down texts, compose layouts, adapt
the graphic language to the type of publication

and literary genre. They learn about increasingly

complex issues in the area of book design
preparing tables, adding footnotes, developing
charts, combining text with images, creating
a publication based on independently prepared
materials. They also learn how to prepare
a publication for printing and how to write
specifications for a printing house.
Sample tasks in the Studio:

cover and layout design for an album with
reproductions of works by a selected author,
» report layout design with footnotes, tables
and charts,
» cover series design,

magazine layout design including illustrations
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01

Marta Kozikowska
Spotkania
Meetings

11 st.

274 cycle

2021

02
JustynaTobolska
Préba

Attempt

11 st.

27 cycle

2023
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Pracownia
Propedeutyki
Projektowania
dla Kultury

prof. dr hab. Janusz Gorski
mgr Anna Gawron

Zatozeniem Pracowni jest zwigzanie programu
dydaktycznego z rynkiem, przygotowanie
absolwent6w do pracy w agencjach reklamo-
wych i studiach graficznych. Praca na rynku
moze dac artystyczng satysfakcje — zadaniem
Pracowni jest ksztalcenie umiejetnosci projekto-
wania zgodnie z potrzebami klienta zachowania
artystycznej odpowiedzialnosci za swoje dzieto.
W ramach zaje¢ w Pracowni studenci realizujg
zadania zamowione przez instytucje kultury,
dzigki czemu poznajg mechanizmy rynku i majg
szanse na realizacje swoich projektow w prze-
strzeni publicznej. Student rozwija umiejetnosci
autoprezentacji poprzez konfrontacje swoich re-
alizacji z klientami oraz przedstawianie i obrone
swoich projektéw w Pracowni. Zajecia rozwijaja
$wiadomos¢ i wrazliwoé¢ studenta, przyzwy-
czajajg go do samodzielnej pracy oraz w zespole
przy ztozonych zadaniach projektowych.

Uczy si¢ projektowania znakéw, identyfikacji
wizualnych, gadzet6éw, plakatéw i drukéw
akcydensowych, aranzacji przestrzennych,
budowania informacji i nawigacji internetowej.

The classes allow students to develop profession-
al skills in the use of modern work techniques

in the field of book design (including the

design of job forms, compact publications) and
publications of a similar nature. The student
acquires appropriate tools to work in a team,
cooperate with a publishing house or a graphic
studio. They learn to organize content, skilfully
break down texts, compose layouts of various
publications, and adapt the graphic language
depending on the type of publication and
”TL‘I'L\I'\’, genre. Learns more nnd more c()mplcx
issues in the area of book design: building tables,
adding footnotes, developing charts, combining
text with images, creating a publication based on
materials prepared independently. Learns how
to prepare a publication for printing and how to
write specifications for a printing house.

Propaedeutics
of Design

for Culture
Studio

01
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01

Anna Kosmata

Drugie zycie przedmiotu
An item’s second life
2023

02,03

Maciej Bukowski
Akademia wloskiego kina
Academy of Italian cinema
2022

accademia

wtoskiego
kina

03

michelan
antonioni

Jeden z czotowych
rezyserow wioskich

57



Pracownia
Projektowania
dla Kultury

dr Anita Wasik
mgr Joanna Czaplewska

Design
for Culture
Studio
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01

Natalia Hawrylik
Wystawa o carillonach

dla Muzeum Gdanska
Exhibition about carillons
for the Museum of Gdansk
11 st.

2nd cycle

2021

Projekt wdrozony

Project implemented

02

Julia Bardziejewska
Plakat na 200-lecie
kurortu Sopot

Poster for the 200" anniversary

of the Sopot resort
I st.

2nd cycle

2023
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Zalozeniem Pracowni jest zwigzanie programu
dydaktycznego z rynkiem, przygotowanie ab-
solwentow do pracy w agencjach reklamowych
i studiach graficznych. Praca na rynku moze da¢
artystyczng satysfakcje — zadaniem Pracowni
jest ksztalcenie umiejetnosci projektowania
zgodnie z potrzebami klienta i zachowania
artystycznej odpowiedzialnosci za swoje dzieto.
‘W ramach zaje¢ w Pracowni studenci realizujg
zadania w wigkszosci pozyskane od zewnetrz-
nych instytucji kultury (m.in. od Miejskiego
Teatru Miniatura w Gdansku, Muzeum Miasta
Gdyni, Centrum Sztuki Wspotczesnej Laznia
w Gdanisku). Student rozwija umiejetnosci
autoprezentacji poprzez konfrontacje swoich
realizacji z klientami oraz pokazywanie swoich
projektéw na forum Pracowni. Poprzez
wspolprace z wieloma instytucjami kultury
student Pracowni poznaje mechanizmy rynku
i ma szans¢ na wdrozenie swoich projektow

w przestrzeni publicznej. Zajecia rozwijaja
$wiadomos¢ i wrazliwo$¢ studenta, przyzwy-
czajajg go do pracy samodzielnej oraz w zespole
przy ztozonych realizacjach projektowych. Jest
ksztatcony w zakresie projektowania identyfi-
kacji wizualnych, gadzetéw, plakatow i drukéw
lotnych, aranzacji przestrzennych, budowania
informacji i nawigacji internetowej.
Przyktadowe zadania w Pracowni:

» projekt plakatu teatralnego,

» projekt kampanii internetowej dla instytucji
kultury,

» projekt serii gadzetéw dla instytucji kultury,

» projekt wayfindingu,

» projekt identyfikacji wizualnej instytucji
badz wydarzenia,

» projekt graficzny wystawy planszowej insty-
tugji kultury.

The aim of the Studio is to link the didactic pro-
gram with the market by preparing graduates to
work in advertising agencies and graphic design
studios. Commercial work can give artistic sat-
isfaction — the Studio’ task is to develop design
skills in accordance with the client’s needs and
maintain artistic responsibility for the created
work. As part of classes at the Studio, students
carry out tasks ordered by cultural institutions
(i.a. Miniatura City Theatre in Gdansk, Gdynia
City Museum, faznia Centre for Contemporary
Art in Gdansk), which teaches them about mar-
ket mechanisms and gives them the opportunity
to implement their projects in public space.
Students develop presentation skills by showing
their projects to clients and presenting and de-
fending them in the Studio. The classes develop
their awareness and sensitivity, accustoming
them to working independently and in a team
on complex design tasks. Students learn how to
design signs, visual identities, gadgets, posters
and ephemera, spatial arrangements, informa-
tion building and internet navigation.

Sample tasks in the Studio:

» theatre poster design,

» internet campaign design for a cultural
institution,

» gadget series design for a cultural institution,
/finding design,

sual identity design of an institution or event,
» graphic design of a board exhibition for

a cultural institution.




Pracownia
Hustracji

Illustration
Studio

dr Agata Krélak
mgr Alina Mielnik
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W naszej Pracowni afirmujemy proces kre-
atywnej eksploracji. Kwestionujemy czym dzi§
jest i moze by¢ narracja wizualna, poddajemy

w watpliwo$¢ nasze preferencje i upodobania.
Zachecamy naszych studentow do uwaznej
obserwacji siebie, a takze wychodzenia ze strefy
kreatywnego komfortu. Do$wiadczamy ilustracji
przez réznorodne przestrzenie projektowe,
techniki, style i narzedzia.

In our Studio, we affirm the process of creative
exploration. We question what visual narrative
is and can be today, we question our preferences
and predilections. We encourage our students
to carefully observe themselves and leave

their creative comfort zone. We experience
illustration through a variety of design spaces,
techniques, styles and tools.

01

Ania Capek

Nie chcg nie lubig nie umiem

I don’t want to, I don't like it, I can’t

02

Martyna Drosio
Maska-autoportret
Self-portrait-mask




02
Pr acC Owni a V i su al Celen.i Pracowni jest. przekazani.e wi?d_zy dot_y—
czgcej profesjonalnej pracy w dziedzinie projek-
11 . towania: znakéw graficznych oraz komplekso-
ldentYﬁkaC] 1 Id (& ntltY wych systemow w tym identyfikacji i informacji
wizualnej dla réznych organizacji, jednostek

Wizu alnei - S tu d i O — iwydarzen (od sektora biznesowego do kultu-

ralnego i non profit). Ze wzgledu na szerokie ol S SYSTEMY
M ‘ N 1 oddziatywanie identyfikacji wizualnej studentki btrogpilF
Pro] el(to anle SYSte m i studenci s zaznajomieni z wieloetapowym

procesem projektowym i metodyka budowania
SYStemOWC D es i n systemow wizualnych w oparciu o réznego ro-
g dzaju wytyczne: briefy, badania rynku lub stra-
tegie marek oraz wlasny research i spostrzezenia.
W celu zbudowania podstaw teoretycznych,
wickszo$¢ zadan poprzedzonych jest wyktadem
i dyskusjg. Zadania realizowane w Pracowni po-
zwalajg na prace samodzielng oraz w zespolach,
dzieki temu ksztalcone sg rézne kompetencje.
Zadania i ¢wiczenia sa wykonywane, manualnie
oraz cyfrowo z uwzglednieniem najnowszych
narzedzi i oprogramowania uzywanych przez
wspolczesne studia projektowe.

dr Adam Swierzewski
mgr Patryk Hardziej

The aim of the Studio is to provide knowledge
about professional work in the field of design:
graphic signs and comprehensive systems,

including visual identity and information

for various mgdmmli(ms, entities and events
(from business to cultural and non-profit sec-
tors). Due to the broad impact of visual identity,
students are familiar with the multi-stage design
process and methodology of building visual
systems based on various types of guidelines:

briefs, market research or brand strategies,

as well as their own research and observations.

In order to build a theoretical foundation, most

tasks are preceded by a lecture and discussion.

Tasks carried out in the Studio allow for work-

ing independently and in teams, thus developing
01 various competences. Tasks and exercises are
performed manually and digitally, with the use
of the latest tools and software employed by
modern design studios.

01

Milosz Piekarski

Dyplom identyfikacja wizualna
CudaWianki

Diploma - visual identity

for CudaWianki

2023

CudaWianki

02

Weronika Dziurdziewicz
Nie tra¢ energii
(kampania spoleczna)
Don'’t waste your energy
(social campaign)

2023
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I. Prac Ownia B as i CS Zajecia w Pracowni Podstaw Projektowania

Graficznego s3 obowigzkowe dla studentéw
POdSta f G h . 1111 roku studiéw stacjonarnych 1 stopnia.
w (0] r ap 1C Tematyka zadan obejmuje szerokie spektrum
zagadnien zwigzanych z komunikacja wizualng

Proi el{towania D e S i g n oraz zroznicowanymi dziedzinami grafiki

projektowej: od konstrukeji prostego znaku

G raﬁczne (0) . graficznego i form typograficznych po podstawy

g S tu d 1 O l projektowania plakatu oraz ilustracje.
Wstepem do projektowania jest rozbu-
dzanie i rozwijanie wyobrazni plastycznej
oraz rozpoznawanie mozliwoéci warsztatu
plastycznego, wynikajacych ze zréznicowania
ksztattow, faktury, materiatu, §ladu narzedzia
czy technologii graficznej oraz analiza formy
graficznej tworzacej znak, lapidarny przekaz
graficzny lub narracje ilustracyjna. Dalszym
etapem programu jest formutowanie logicznych
komunikatéw wizualnych, budowanych celowo
dobranymi i precyzyjnie stosowanymi srodkami
plastycznymi adekwatnymi do przekazywanych
tresci, poszukiwanie wlasciwych proporcji i rela-
¢ji miedzy obrazem a typografig oraz tworzenie
obrazu-komunikatu wytgcznie przy pomocy
znaku literniczego i form geometrycznych.
Zalozeniem programu jest zréznicowanie
charakteru poszczegolnych zadan, tak by roz-
wigzywanie réznych probleméw projektowych
dawalo jednoczesnie szansg na okreélenie
swoich mozliwosci i preferencji warsztatowych
czy typu ekspresji.

prof. dr hab. Tomasz Bogustawski
mgr Adam Pekalski

Classes in the Basics of Graphic Design Studio
are obligatory for first- and second-year full
time undergraduate students. The topics

of the tasks cover a wide range of issues related
to visual communication and various fields

of graphic design: from the construction

of a simple graphic sign and typographic forms
to the basics of poster design and illustration

Ihe introduction to design is the awakening

and development of artistic imagination and rec-

ognizing the possibilities of artistic techniques
resulting from the diversity of shapes, textures,
materials, tools or technologies, as well as

analysing the graphic form of a sign, a concise
graphic message or an illustrative narrative.

The next stage of the program is the formulation
of logical visual messages, built with deliberately
selected and precisely used artistic means ade
quate to the conveyed content, the search for ap
propriate proportions and relationships between
the image and typography, and the creation

of an image-message using only lettering

01

and geometric forms. The aim of the program
is to diversify the nature of individual tasks, Weronika Syrkowska
because solving various design problems gives Od zdjecia do ilustracji
From photo to illustration
1rok

1% year

2020

students the opportunity to determine their
skills, technical preferences and type

of expression

02

Andzelika Szczurko
Herezja

Heresy

11 rok

27 year

2021
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2. Pracownia
Podstaw
Projektowania
Graficznego

dr Eurydyka Kata
mgr Ada Zielitiska

Basics

of Graphic
Design
Studio 2

66

Zgodnie z nazwa w Pracowni uczymy sie
podstaw projektowania, czyli jak projektowanie
dziata i w jaki spos6b mozemy je wykorzysta¢
do przekazania informacji i emocji lub do wply-
wania na innych. Sprawdzamy, jakie techniki

i pomysly najlepiej odpowiadajg na postawione
problemy. Pracujemy manualnie, cyfrowo

i fotograficznie, uzywamy obrazow i liter tak,
zeby stworzy¢ prace, ktére sg zaskakujace,
ciekawe i skutecznie oddajg zamierzong tres¢.
Zaczynamy od prostych zadan, zeby skonczy¢
na zlozonych, autorskich projektach.

As the name of the Studio suggests, we study
the basics of design, showing how it works
and how it can be used to convey informa-
tion and emotions or to influence others.
We explore which techniques and ideas lead
to the best solutions. We work manually,
digitally and photographically, using images
and letters to create surprising and interest-
ing works that effectively communicate

the intended message. We start with simple
tasks to finish with complex, original projects.

02

01
Aleksandra Majek i ika Puchala
»Bill Traylor”

Artzin to ostatni, najbardziej ztozony

projekt realizowany w Pracowni: studenci
opracowujg forme i tres¢ artystycznego
magazynu, ktéry nastepnie drukuja.

Artzin is the last, most complex project carried
out in the Studio: students develop the form

and content of an artistic magazine, which they

then print.

02
Agata Szmytkowska
»Od ilustracji do piktogramu”
“From Illustration to Pictogram”
Zadanie polegajace na stopniowym
upraszczaniu i geometryzowaniu formy
wylosowanej roéliny.
The task is to gradually simplify
and geometricize the form of a given plant.

03

Macej Nowacki
»Memory”

Plakat

Poster

Autorska interpretacja wylosowanej gry.
Author’s interpretation of a randomly
chosen game.

67




Pr ac Owni a Pracownia Podstaw Projektowania Informacji 01
Wizualnej to przestrzen, gdzie studenci/tki roz- Zofia Flis

P O d St aw wijajg umiejetno$¢ komunikowania si¢ obrazem. Statystyka
Uczymy precyzji - w rozumieniu tresci i formy, Statistics

) D) czego efektem sg utwory o okreslonej hierarchii

Pro] (& l(towan 14 i kompozycji. Studiujemy budowe podstawo-
wych elementéw komunikacji wizualnej, oraz

lnfo rmac i i tworzymy kompletne opracowania - infografiki. 02
Zajmujemy sie budowaniem schematéw, planéw, Antoni Bezel

Wizualnej

statystyk, rozktadow etc. W trakcie czterech
semestrow ¢wiczymy rézne tryby pracy, zmie-

niajgc czas i narzedzia. Dialog jest dla nas statym

elementem procesu edukacji i projektowania.

Piktogram - portret
Pictogram - portrait

M The Basics of Visual Information Studio is 03
B asicCs a space where students develop the ability to Marta Jakimowicz
o communicate with images. We teach precision Infograﬁk?
Of Vl s u al in terms of content and form, which results in Infographic

Information
Design Studio

prof. Asp dr hab. Adam Kamiriski
mgr Piotr Paluch

01

works with a specific hierarchy and composition.

We study the construction of basic elements

of visual communication and create complete
projects — infographics. We build diagrams,
plans, statistics, schedules, etc. During four
semesters, we practice different work modes,
changing its duration and tools. For us, dialogue
is a permanent element of the education and
design process.

ELEKTROMOBILNOSC

Procent samochodow elektrycznych
i hybrydowych spoéréd nowo zarejestrowanych
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Liternictwo
i Typografia

Lettering
and Typography

dr Ada Pawlikowska
mgr Eugenia Tynna

01

—

WG CTERWONE WITRAWNE

Celem przedmiotu jest wyposazenie studentéw
w podstawowg wiedze teoretyczng i umiejetno-
$ci praktyczne zwigzane z typografia, kaligrafia,
liternictwem i projektowaniem krojow pisma.
Program zaje¢ zaklada realizacj¢ zadan
praktycznych stuzacych bieglemu opanowaniu
warsztatu typograficznego - nabyciu zdolno$ci
poprawnego i swobodnego ksztaltowania komu-
nikatéw wizualnych z wykorzystaniem litery.
Gléwnym dazeniem Pracowni jest wyksztal-
cenie zdolnoéci taczenia indywidualnej
wrazliwosci i oryginalnosci z poszanowa-

niem nadrzednych funkgji uzytkowych oraz
zrozumienie roli wspélczesnej typografii, jakg
jest usprawnianie orientacji w coraz bardziej
ztozonych strukturach informacji.

70

The aim of the course is to equip students
with basic theoretical knowledge and prac-
tical skills related to typography, calligraphy,
lettering and type design. The program
involves the implementation of practical
tasks aimed at mastering the typographic
technique - acquiring the ability to correctly
and freely shape visual messages using letters.
The main goal of the Studio is for students
to develop the ability to combine individual
sensitivity and originality with respect for
primary utility functions and understand
the role of modern typography, which is to
improve orientation in increasingly complex
information structures.

01

Aleksandra Roszkowska
Etykieta spozywcza
Food label

02

Zofia Kanska
Monogram
Monogram

03
Redesign trojmiejskich szyldow
Redesign of Tri-City signs

02

71



Katedra
Mediow

[Kierownik Katedry
Mediéw / Head

of the Department
of Media:

atedra Mediow jest mloda Katedrg na Wydziale Grafiki asp
w Gdansku. Jej powstanie bylo spowodowane wielkim zainteresowa-
niem studentdw i nauczycieli nowymi mediami (animacja, publika-
¢je elektroniczne, tworzenie gier, aplikacji uzytkowych, Internet i fo-
tografia) oraz dynamicznie zmieniajgca si¢ sytuacja na rynku pracy.
Obecnie 80% wszystkich publikacji jest dedykowane do $rodowiska
elektronicznego. Ta tendencja nadal ro$nie. Nasza ambicja jest, aby
kompetentnie przygotowa¢ do tej sytuacji absolwentéw Grafiki.

Od przyszlego roku akademickiego zwiekszamy ilos¢ godzin
pos$wieconych nowym mediom. Tworzymy nowe Pracownie oraz
modyfikujemy program nauczania w ramach Katedry Mediow.
Poswigcimy jeszcze wigcej uwagi na wyposazanie studentéw w wie-
dze i praktyczne umiejetnosci, ktérych oczekuje rynek pracy gra-
fika. Nadal bedziemy uwaznie $ledzi¢ tendencje rynkowe oraz ar-
tystyczne i ew. modyfikowa¢ program nauczania. Wszystko po to,

by ambicje i marzenia mlodych tworcow nie pozostaty bezradne.

The Department of Media is a young Department at the Faculty of
Graphics of the Academy of Fine Arts in Gdansk. Its creation was
aresponse to the great interest of students and teachers in new media
(animation, electronic publications, game design, utility apps, the In-
ternet and photography) and the dynamically changing situation on
the labour market. Currently, 80% of all publications are designed for
the electronic environment. This trend continues to grow. Our ambi-
tion is to competently prepare graphic design graduates for this reality.

Starting from the next academic year, we will increase the num-
ber of hours devoted to new media. We are creating new Studios
and modifying the teaching program within the Department of
Media. We will devote even more attention to equipping students

with the knowledge and practical skills expected by the graphic de-

sign labour market. We will continue to closely monitor market and
artistic trends in order to modify the curriculum when needed to

ensure that young creators can realize their ambitions and dreams.




Warsztat
Fotografii
Studyjnej

Studio
Photography
Workshop

Magdalena Czajka-Cardoso

Warsztat Fotografii Studyjnej to zajecia, w ktorej
studenci ¢wiczg umiejetnosci fotografowania
w studio przy uzyciu wszystkich dostepnych
nego rodzaju lampy czy
atory $wiatta. Wszystkie fotografie

na zywo, na zajeciach. Studenci tworza
odpowiedzi na poruszajace wyobrazni¢ tematy
w formie serii zdje¢ lub w formie photobooka.
Studenci chetnie eksperymentujg tworzac
bardzo ciekawe i zroznicowane projekty fotogra-
ficzne dotyczace fotografii portretowej, fotografii
reklamowej czy mody.

Technology of Studio Photography is a class
in which students practice photography skills
in the studio using all available means, such
as various types of lamps and light modifiers.
All photographs are taken live, during classes.
Students create responses to imaginative topics
in the form of a series of photos or in the form
of a photobook. Students willingly experiment
by creating very interesting and diverse
photographic projects in the field of portrait
photography, advertising photography

hion photography.

01

Julia Bardziejewska
Folk

110k, 11 st.

15t year, 27 cycle

2023

02

Karolina Turek
Venus

11 rok, 11 st.

274 year, 2 cycle

2023




Pracownia
Fotografii
Artystycznej

i Edycji Obrazu

prof. dr hab. Zbigniew Treppa

Artistic
Photography
and Image
Editing Studio

W Pracowni Fotografii Artystycznej fotografia
jest rozumiana jako medium sztuki i tak tez jest
traktowana, co oznacza, ze studenci majg mozli-
wos¢ rozwijania swoich umiejetnosci w obszarze
artystycznej autorskiej wypowiedzi. Osoby, ktore
realizujg program zaje¢ z Fotografii Artystycznej
uczg si¢ swobodnego wykorzystywania wlasnej
inwencji za pomocg fotograficznych srodkéw
ekspresji. Aby osiggna¢ swoje cele, moga
postugiwa¢ si¢ aranzacja planu zdjeciowego,
inscenizacjg, czy tez mogg stosowac rozmaite
konwencje i gatunki wypowiedzi. W ten sposéb
program tej Pracowni wzbogaca umiejgtno:
grafika-projektanta o wazne elementy kre:

Cel, jaki stawiam podczas moich zaje¢, to
nauczenie przysztych grafikéw umiejetnosci
samodzielnego i odpowiedzialnego postugiwa-
nia si¢ jezykiem fotografii kreacyjnej, natomiast
program Pracowni ukierunkowany jest na
przygotowanie studentéw do wejécia na droge
indywidualnego rozwoju.

In the Artistic Photography Studio, photography

is understood and treated as an artistic medium,

giving students the opportunity to develop their
ills in this area of artistic expression. Students

who attend classes in Artistic Photography

learn to freely use their own creativity using

photographic means of expression. To achieve

their goals, they may arrange the shooting set,

use stagecraft, employ various conventions

and genres of expression. In this way,

the program of the Studio enriches the skills

of graphic designers with important elements

of creation. The goal of the classes is to teach

future graphic designers the ability to use

the language of creative photography inde-

pendently and responsibly, while the Studio

program is aimed at preparing students to enter

the path of individual development.

01

Jakub Szlaszynski
Dialog z mistrzem
Dialogue with the master
2021

02

Martyna Drosio
Ciato. Cielesno$¢
Body. Carnality
2023




Pracownia
Fotografii
Projektowej

i Edycji Obrazu

prof. Asp dr hab. Grzegorz Protasiuk
mgr Emilia Wernicka

Design
Photography
and Image
Editing Studio

01

Maciej Bukowski
Interpretacja zdjecia
Interpretation of the photo
2022

02
Marta Shurpakova
The color of espresso

2023

78

Zajecia s3 dedykowane studentom 3, 4, 5 roku
studiow. Program ksztalcenia obejmuje zagad-
nienia zwigzane z projektowaniem fotografii,
realizacjg sesji fotograficznych i postprodukejg
fotografii w srodowisku cyfrowym. Wiele uwagi
poswiecamy produkgji i postprodukji fotografii
przeznaczonych do funkcjonowania w projek-
tach graficznych.

Wiedza i umiejetnosci sg aplikowane poprzez
krotkie, sprofilowane tematycznie wyktady

oraz progresywnie komplikowane umiejetnosci
warsztatowe. Studenci realizujg 3-4 ztozone te-
maty w semestrze. W wyniku intensywnej pracy,
kazdy student realizuje kilkadziesiat zdje¢

oraz opracowuje je postprodukcyjnie z uwzgled-
nieniem standardéw przemystowych. Podstawo-
wg formg ksztalcenia sg indywidualne korekty
prac. — To najczeéciej wielowatkowe dyskusje

i porady techniczne, - czgsto wykraczajace
poza obszar stricte fotograficzny. To czesto kon-
frontacja oczekiwan twérczych z empirycznie
opanowanymi umiejetno$ciami. Zakladamy
zréznicowanie tempa rozwoju, poziomu wiedzy,
realnych umiejetnosci oraz indywidualnych
predyspozycji tworczych kazdego studenta.
Wspieramy edukacyjnie osobowosci tworcze.
Staramy si¢ rozwija¢ jej silne strony (atuty)

oraz uzupelnia¢ braki.

Edukujemy w studio fotograficznym. Jednak,
jedno zadanie w semestrze studenci realizujg
poza Pracownig (reportaz). Koricowa forma
prezentacji zdjec jest forma wydawnicza

(m.in. photobook, opakowanie, bilboard).
Program Pracowni nieustannie migruje

za oczekiwaniami rynku i nowymi technologia-
mi. Pracownia posiada uprawnienia promotor-
skie do realizacji dyploméw magisterskich.

The classes are dedicated to third-, fourth-

and fifth-year students. The educational
program covers issues related to photography
design, implementation of photo sessions

and photo post-production in the digital envi
ronment. We devote a lot of attention

to the production and post-production

of photographs intended for use in graphic
designs. Knowledge and skills are acquired

and applied through short, thematically profiled
lectures and increasingly complex technical
tasks. Students cover 3-4 complex topics per se-
mester. Each student works intensively to create
several dozen photos and take them through
the process of post-production, taking into
account industrial standards. The basic teaching
method are individual work corrections.

These are usually multi-threaded discussions
and technical advice, often going beyond pho-
tography as such. It is often a confrontation

of creative expectations with empirically mas
tered skills. We adapt to the differences

in the pace of development, level of knowledge,
skills and individual creative predispositions

of each student. We provide educational support
to creative personalities. We try to develop
their strengths (advantages) and help them
advance. We educate in a photography studio,
but students also complete one task per semester
outside the Studio (reportage). The final pres-
entation of photos takes a publishing form

5, billboard).

(e.g. photobook, packaging
The Studio’s program is constantly evolving

to meet market expectations and utilize new
technologies. The Studio is authorized to super-

vise the preparation of ma degree works




Podstawy
Fotografii

mgr Malgorzata Popinigis
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01
Anna Capek
Portret subiektywny

02
Maja Milewska
Obiekt — miedzy dokumentem a symbolem

Celem dydaktycznym Pracowni jest rozwinigcie
wiedzy na temat specyfiki medium jakim jest
fotografia oraz poznanie podstawowych technik
i technologii zwigzanych z realizacjg dziet foto-
graficznych. Podczas realizacji projektow nacisk
potozony jest na $wiadome operowanie dang
konwencja fotograficzng, kadrem oraz $rodkami
wyrazu takimi jak $wiatto, kompozycja, kolor
czy walory plastyczne wybranej techniki. Podsta-
wy fotografii to kurs uczacy wnikliwej obserwa-
¢ji $wiata oraz zacheta do poszukiwania nowych
jezykow komunikacji, nowych senséw i znaczer
w wymiarze osobistym i uniwersalnym.
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Podstawy
Projektowania
i Animacji
Cyfrowej 3D

mgr Adam Przybysz

Basics of 3D
Digital Design
and Animation

Zajecia wprowadzaja w szeroki zakres zagadnien
technicznych zwigzanych z modelowaniem,
teksturowaniem, o$wietleniem i renderowaniem.
‘Wychodzimy z zalozenia, ze kluczem do sukcesu
jest nie tylko osiagniecie idealnego efektu
koncowego, ale przede wszystkim odkrywanie
nowych rozwigzan i rozwijanie wlasnych
umiejetnosci. Warsztaty skupiajg si¢ na procesie
tworczym, pozwalajac uczestnikom lepiej
zrozumie¢ podstawy i odkrywac¢ nowe techniki.
Coraz czgéciej wykorzystujemy narzedzia VR,
aby w spos6b bardziej immersyjny uczy¢
podstaw 3D.

The classes introduce students to a wide
range of technical issues related to modelling,
texturing, lighting and rendering. We believe
that the key to success is not only achieving

a perfect end result, but above all discovering

new solutions and developing one’s own skills.

The workshops focus on the creative process,
allowing participants to better understand
the basics and discover new techniques.

More and more often we use VR tools to teach
3D basics in a more immersive way.

01

Piotr Krauze
Model postaci
Character model
2020

02

Dominik Kowalski
Loop

2023
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Animacja
i Dzialania
Wizualizacyjne

dr Robert Turto

mgr Adam Przybysz

mgr Kamila Okrutny

mgr Weronika Dziurdziewicz

Animation
and Visualization
Activities

84

Gléwna siedziba Pracowni Animacji znajduje
si¢ w zabytkowych podziemiach Wielkiej
Zbrojowni. To tu powstaja pierwsze realizacje
naszych studentow. Tu rozwijaja potem swoje
zainteresowania w réznych kierunkach

(film, mapping, animacja interaktywna,
wizualia scenograficzne). To takze miejsce
cyklicznego ogdlnopolskiego Festiwalu Animacji
Zywej sLAM Animacyjny, ktéry organizujemy
od kilku lat. W odpowiednim momencie opusz-
czamy nasze ,,lochy” i wychodzimy w plener

i tam rozwijamy skrzydta naszych projekcji.

The headquarters of the Animation Studio is
located in the historic basement of the Great
Armoury. This is where our students’ first
projects are created. Here they develop their
interests in various directions (film, mapping,
interactive animation, scenographic visuals).
It is also the site of the cyclical nationwide Live
Animation Festival ANIMATION sLAM, which we
In time,
s and

have been organizing for several years.

we leave our “dungeons” to go outdoc
spread the wings of our projections there.

01

Projekcja plenerowa na plazy w Brzeznie
Outdoor projection on the beach in Brzezno
2023

fot. Joachim Dabrowski

02,03, 04

Podziemna Pracownia sLAM
Underground sLam Studio
2023

fot. Stawomir Witek
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Pracownia
Realizacji Filmu
Animowanego

mgr Adam Przybysz
mgr Kamila Okrutny

01

The Animated
Film Production
Studio
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01

Adrian Frankowicz
Nietakt

Indiscretion

2022

02

Kinga Palczynska
Widziadto
Apparition

2021

03

Weronika Dziurdziewicz
Mata Czarna

Small black

2022
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Pracownia Realizacji Filmu Animowanego

to miejsce gdzie studenci przechodzg przez
pelny proces tworzenia etiud filmowch,

od scenariusza po gotowy obraz fimowy.
Zajecia obejmujg teori¢ animacji, historig oraz
kluczowe zasady ruchu. Pracownia umozliwia
swobodne wyrazanie oraz realizacje swoich
pomystow w dowolnych technikach animacji.
Celem Pracowni jest rozwijanie kreatywnosci,
przekazanie wiedzy specjalistycznej i nauka
umiejetnosci zwigzanych z produkcja animacji.

The Animated Film Production Studio is a place
where students go through the full process

of creating film etudes, from the script to the
finished film. Classes cover animation theory,
history and key principles of motion. The Studio
allows students to freely express and implement
their ideas in any animation techniques. The aim
of the Studio is for students to develop creativity,
gain specialist knowledge and learn skills related
to animation production.



Podstawy
Grafiki
Interaktywnej

Basics
of Interactive
Graphics

mgr Mateusz Zywicki
lic. Julia Opalitiska

01

01
‘Weronika Puchala
Owwwoce — Landing page dla jagody

Owwwoce — Landing page for blue berry

02

Oliwia Snieg
Aplikacja pxp Intecity
Polish Trains App

03

Maja Mosiewicz
Problem mojego $wiata
The Problem of my world

Jogody na bél
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Zajecia majg na celu przyblizenie procesu pro-
jektowania interaktywnego. Studenci ucza

sie tworzy¢ projekty zaréwno dla przegladarek
internetowych, jak i urzadzen mobilnych,
zdobywajac umiejetnosci z zakresu typografii
oraz tworzenia responsywnych ukfadow.
Poznajg rowniez mozliwosci kreacyjne ptynace
z interaktywnego charakteru tego medium pod-
czas autorskich odpowiedzi na zadane problemy
projektowe. Podczas kursu poszerzaja wiedzg na
temat odpowiednich krokoéw w procesie tworze-
nia interfejséw uzytkownika (ux/ur). W trakcie
¢wiczen studenci uczg sie formutowa¢ skuteczne
hipotezy projektowe oraz zdobywaja praktyczne
umiejetnosci w projektowaniu interfejséw

z wykorzystaniem programu Figma i tworzeniu
stron internetowych przy uzyciu podstawowych
technik programowania - HTML/CSS.

The course is aimed to introduce students

to interactive design. Students learn how to
create designs for both web browsers and mobile
devices, as well as gain skills in typesetting
and building responsive layouts. They
how to use the interactive nature of this medium
in creative ways while developing and imple-

also learn

menting their own ideas. The course intends
to expand knowledge about the proper steps
in the process of ci
During the exercises, students learn how to
formulate effective design hypotheses, as well as
acquire practical skills in designing interfaces
using Figma, and implementing websites based
on basic programming techniques - HTML/CSS.

zem Jagodowy

ating user interfaces (Ux/u1).

02

03
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[Kierownik Studiow
Niestacjonarnych:
dr Adam Swierzewski]

ramach studiéw niestacjonarnych 11 11 stopnia na kierunku
Grafika ze specjalnoscig Grafika Projektowa na Wydziale Grafiki
Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku naszym celem jest dostarcze-
nie kompleksowej edukacji z zakresu grafiki uzytkowej. Program
edukacyjny, oparty na modufach artystycznych, skupia si¢ przede
wszystkim na praktycznych aspektach wspdtczesnego jezyka wizu-
alnego. Pracownie, prowadzone przez wybitnych praktykéw i teo-

retykow, zapewniaja mozliwos¢ zdobycia wiedzy oraz umiejetnosci

w obszarach takich jak ilustracja, fotografia, typografia, liternictwo,

identyfikacja wizualna, projektowanie interaktywne, projektowanie
opakowan oraz publikacji.

Elastyczna forma studiéw niestacjonarnych umozliwia studen-
tom réwnoczesne podjecie pracy zawodowej, co pozwala na wyko-
rzystanie zdobywanej wiedzy w praktyce. Ta interakcja miedzy teo-
rig a praktyka sprzyja konfrontacji studentow oraz wykladowcow
z najnowszymi trendami w dziedzinie projektowania graficznego.

Studenci studiow niestacjonarnych aktywnie uczestnicza w zy-
ciu akademickim Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku, biorac
udzial w wystawach, wyktadach fakultatywnych oraz konkursach
projektowych. W ten sposéb przyczyniajg sie do wzmocnienia po-
tencjalu Wydzialu Grafiki Akademii Sztuk Pieknych w Gdansku.




Part-time
studies

[Head of part-time study:

dr Adam Swierzewski]

s part of part-time first- and second-cycle studies in Graphics
with a specialization in Graphic Design at the Faculty of Graph-
ics of the Academy of Fine Arts in Gdansk, our goal is to provide
comprehensive education in the field of applied graphics. The edu-
cational program, based on artistic modules, focuses primarily on
the practical aspects of contemporary visual language. The Studios,
run by outstanding practitioners and theoreticians, provide the op-
portunity to acquire knowledge and skills in areas such as illustra-
tion, photography, typography, lettering, visual identity, interactive
design, packaging and publication design.

The flexible form of part-time studies allows students to simulta-
neously undertake professional work, which allows them to use the
acquired knowledge in practice. This interaction between theory
and practice promotes confrontation of students and lecturers with
the latest trends in the field of graphic design.

Part-time students actively participate in the academic life of the
Academy of Fine Arts in Gdansk, taking part in exhibitions, option-
al lectures and design competitions. In this way, they contribute
to strengthening the potential of the Faculty of Graphics of the

Academy of Fine Arts in Gdansk.
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/ BA
degree

Grupa przedmiotow ksztalcenia
podstawowego

Rysunek, Malarstwo
mgr Michat Wirtel

Wiedza o Dzialaniach i Strukturach
Wizualnych
mgr Rafat Fedusio

‘Warsztat Komputerowy
mgr Rafat Fedusio

Podstawy Grafiki Artystycznej

1. Pracownia: prof. Asp dr hab.
Magdalena Hanysz-Stefaniska

2. Pracownia: dr Dominik Wtodarek

Podstawy Projektowania Ilustracyjnego
mgr Patrycja Podko$cielny

Podstawy Grafiki Projektowej
mgr Marianna Pawlusiow

Liternictwo i Typografia
prof. Asp dr hab. Adam Kaminski

Psychofizjologia Widzenia
mgr Michat Wirtel

Grupa przedmiotow kierunkowych

Fotografia
mgr Emilia Wernicka

Fotografia Reklamowa
mgr Emilia Wernicka

Informatyka
mgr Mateusz Zywicki

Projektowanie Graficzne -
Projektowanie www
mgr Mateusz Zywicki

Projektowanie Graficzne -
Pracownia Plakatu
mgr Marianna Pawlusiow

Projektowanie Graficzne -
Grafika Reklamowa
mgr Rafat Fedusio

Grafika Edytorska
prof. Asp dr hab. Grzegorz Protasiuk

Projektowanie Ilustracyjne
mgr Antonina Buszewicz-Hryniewicz

Projektowanie Znaku
mgr Michat Hrywniak

Grafika Multimedialna
mgr Rafat Kolsut

Grafika Artystyczna - Technologie
1. Litografia: dr Lukasz Butowski
2. Sitodruk: mgr Jakub Zajac

Grupa przedmiotow teoretycznych

Historia Sztuki
mgr Dorota Nijaki-Bujnarowska

Historia Grafiki
dr Zofia Krasnopolska-Wesner

Estetyka, Socjologia, Filozofia
dr Robert Dolewski

‘Wybrane Zagadnienia Kultury
dr Zofia Krasnopolska-Wesner

Prawo Autorskie z Elementami
Przedsigbiorczo$ci

mgr Alicja Palgan

Seminarium czesci teoretycznej pracy
licencjackiej

Ponadto plener, lektorat (jezyk angielski B2)
1l
Basic education courses

Drawing, Painting
mgr Michat Wirtel

Knowledge of Visual Actions and
Structures
mgr Rafat Fedusio

Computer Technology
mgr Rafal Fedusio

Basics of Artistic Graphics

1. Studio: prof. Asp dr hab.
Magdalena Hanysz-Stefariska

2. Studio: dr Dominik Wlodarek

Basics of Illustration Design
mgr Patrycja Podkoscielny

Basics of Graphic Design
mgr Marianna Pawlusiow

Lettering and Typography
prof. Asp dr hab. Adam Kaminski

Psychophysiology of Vision
mgr Michat Wirtel
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Major courses

Photography
mgr Emilia Wernicka

Advertising Photography
mgr Emilia Wernicka

Information Technology
mgr Mateusz Zywicki

Graphic Design - Web Design
mgr Mateusz Zywicki

Graphic Design - Poster Studio
mgr Marianna Pawlusiow

Graphic Design - Advertising Graphics
mgr Rafat Fedusio

Editorial Graphics
prof. asp dr hab. Grzegorz Protasiuk

Illustration Design
mgr Antonina Buszewicz-Hryniewicz

Sign Design
mgr Michat Hrywniak

Multimedia Graphics
mgr Rafat Kotsut

Artistic Graphics - Technologies

1.Lithography: dr Lukasz Buto
2. Screen Printing: mgr Jakub Zajac

Theoretical courses

History of Art
mgr Dorota Nijaki-Bujnarowska

History of Graphics
dr Zofia Krasnopolska-Wesner

Aesthetics, Sociology, Philosophy
dr Robert Dolewski

Selected Cultural Issues
dr Zofia Kras: a-Wesner

Copyright with Elements
of Entrepreneurship
mgr Alicja Palgan

Seminar for the theoretical part
of the BA thesis

Additionally: outdoor classes,
language classes (English B2)




Wiedza

o Dzialaniach
i Strukturach
Wizualnych

Knowledge
of Visual
Actions and
Structures

mgr Rafal Fedusio

01

96

Zajecia majg na celu u$wiadomienie studenta
jak budowa¢ i odczytywaé kompozycje graficzne
na podstawie ich wspolnych relacji. Podsta-
wowym zatoZeniem Pracowni jest budowanie
umiejetnosci operowania kolorem, interpreto-
wania, komponowania obiektéw oraz struktur
graficznych w oparciu o zatozenia zadan.
Realizowane s3 zadania z zakresu kompozycji
rozwijajace myslenie graficzne. Nabyte umie-
jetnoéci wspomagaja podejmowanie decyzji
dotyczacych wyboru srodkéw artystycznych
imetod do realizacji danego dzieta.

The classes are aimed at making students aware
of how to build and read graphic compositions
based on their common relationships.

The basic goal of the Studio is to build

the ability to use colour as well as to interpret
and compose objects and graphic structures
based on the objectives of the tasks. Graphic
thinking is developed through the implementa-
tion of composition tasks. T
skills s
the
suitable for creating a given work.

he acquired

pport making decisions regarding

ction of artistic means and methods

01

Zuzanna Zygmunt
Interpreacja
Interpretation

02

Daria Wasiak
Interpreacja
Interpretation

03

Martyna Kowalska
9 kwadratow

9 squares




Warsztat o1

Silvia Recchimuzzi
Znak Zwierzak
I<Omputer0 vV , The Pet Knows

2022

Computer 02
Daria Wasiak

Te C h no 1 (0] gY Interpretacja postaci
Character interpretation
2022

mgr Rafal Fedusio

01

Zajecia majg na celu poszerzenie wiedzy

z zakresu pracy w programach graficznych
pakietu Adobe, takich jak Illustrator, InDesign,
Photoshop i After Effects.

W Pracowni studenci wraz z pomocg prowadzg-
cego majg mozliwos¢ realizacji indywidualnych
pomystoéw projektowych przy uzyciu wymienio-
nych programow graficznych i nowo poznanych
metod projektowych, narzedzi oraz efektow.

Na zajeciach studenci eksperymentujac oraz
Taczgc rozne techniki projektuja cyfrowe prace

’ artystyczne, znaki graficzne, keyvisuale, rozkta-
dowki katalogu oraz animacje (motion design).

{ The classes are aimed at expanding knowledge

of Adobe graphic programs, such as Illustrator,

InDesign, Photoshop and After Effects.

In the Studio, students, with the help of the
instructor, have the opportunity to implement
individual design ideas using the above-men-
tioned graphic programs and newly learned
design methods, tools and effects. During
s, students experiment and combine
various techniques to design digital artistic
works, graphic signs, key visuals, catalogue
spreads and animations (motion dcslgn)‘
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I ° Pracownia 01 Pracownia Podstaw Grafiki Artystycznej dla

Zajecia Podstawy Grafiki Artystycznej studenta 1 roku studiéw o sprecyzowanym

. ; . .

Podstaw Graﬁl{l Basics of Artistic Graphics classes profilu projektowym to nierzadko pierwszy
2023 kontakt z grafikg artystyczng. Przedmiot jest

) obowigzkowy dla wszystkich studentéw. Uczest-
Al'tYStYCZﬂC] nik zaje¢ zdobywa podstawows, ogélng wiedze

na temat grafiki artystycznej i jej podziatu oraz

02 réznych sposobow jej wykonywania. W Pracow-

‘Weronika Boniecka ni w czasie zaje¢ w szczegolnosci wykonywane sg

M Monotypia pt. Cukierek ¢wiczenia zwigzane z wypuklodrukiem. Student
B as l C S Monotype Candy uczy si¢ umiejetnoéci przygotowania projektu,
2023 ) preparacji matrycy graficznej oraz wykonania

o) f Art i S t i C prawidlowej odbitki graficznej.
The design-oriented Basics of Artistic Graphics

.
G raphlc Studio for first-year students is often their first

contact with artistic graphics. The course is

S d < compulsory for all students. They acquire basic,

tu 10 I general knowledge about artistic graphics and

its sections as well as various ways of creating it.
During classes in the Studio students perform
in particular exercises related to relief printmak

prof. asp dr hab. Magdalena Hanysz-S 7 <k ing. They learn the skills ne:
ade: and a graphic matrix and making
a graphic print.

essary for preparing
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2. Pracownia 01

Sara Jankowska

Podstaw Grafiki ==
Artystycznej o

Julia Waberska
2023

Basics

of Artistic
Graphic
Studio 2

dr Dominik Wlodarek

Podczas zaje¢ z Podstaw Grafiki Artystycznej,
prowadzonych przez dra Dominika Wlodarka,
studenci majg okazj¢ poznac¢ tradycyjng
technike graficzng wklestodruku. Na podstawie
samodzielnie przygotowanych projektow,
wybranych podczas konsultacji, studenci pod
nadzorem prowadzgcego przygotowujg matryce
metalowe w technice akwaforty i akwatinty.
Efektem konicowym zaje¢ jest wykonanie przez
studenta odbitki graficznej na papierze z przy-
gotowanej wlasnorecznie metalowej matrycy
wklestodrukowej. Praca kazdego studenta
rozpatrywana jest indywidualnie. Gtownym
celem zaje¢ jest pozytywne oddziatywanie na
rozwoj wrazliwoéci plastycznej studentéw oraz
poprawa ich zdolnosci manualnych potrzebnych
w pozniejszym procesie twérczym w zakresie
grafiki artystycznej i projektowej.

During Basics of Artistic Graphics classes, con-
ducted by dr Dominik Wlodarek, students have
the opportunity to learn the traditional graphic
technique of intaglio print-making. Based on
their own projects, ed during consultat
students prepare metal matrices ngand
aquatint under the supervision of the instructor.
The end result of the cour the student
to make a graphic print on paper from a hand-
made metal gravure matrix. Each student’s work
approached individually. The main goal of the
s is to positively influence the development
nd improve their

in the field of artistic graphics and
ic design.




Podstawy
Projektowania
Ilustracyjnego

mgr Patrycja Podkoscielny

01

Basics
of Illustration
Design

104

01

Martyna Kowalska
Portret w dwoch odstonach
A portrait in two versions

02

Gabriela Dec
Prasowka
Press release
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Liternictwo 01

Klara Kochalska

i Typografia e yea

Lettel’ ing l(\)/Izartyna Kowalska
1 rok

and Typography i ye

prof. Asp dr hab. Adam Kamitiski

01
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Psychofizjologia
Widzenia

Psychophysiology
of Vision

mgr Michat Wirtel

01
Piotr Sagan

02

Anna Lubner-Piskorska

03

Zuzanna Lech

01

108

02
Wyktady majg za zadanie rozwing¢ u studentéw
umiejetnos¢ poprawnego doboru formy
ikolorystyki w swojej pracy tworczej. Pozwalajg
na wszechstronne poznanie mozliwosci, jakie
daje wiedza o teorii widzenia i wykorzystanie jej
w praktyce. Celem zajec jest przyblizy¢ studen-
tom zagadnienia z zakresu anatomii, fizyki
i psychologii. Oméwione zostaje dziatanie kolo-
ru, symboli i innych struktur wizualnych
w kontekscie ich oddzialywania na cztowieka.

The lectures are intended to develop students’
ability to correctly select form and colours

in their creative work. They comprehensively
teach them about the possibilities offered by
theory of vision and show them how to use
them in practice. The aim of the classes is

to familiarize students with issues in the field of
anatomy, physics and psychology. The effects
of colour, symbols and other visual structures
are discussed in the context of their impact
on humans.

03
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Fotografia
Reklamowa

Advertising
Photography

mgr Emilia Wernicka

01

Olaf Berzynsk, Klaudia Majchrzak,

Ania Lubner-Piskorska i Aneta Wieliczko
Buty

Shoes

2022

02

Piotr Sagan

Papier, kamien, nozyce
Rock, paper, rs
2023

Program zaje¢ zaklada realizacje zadan
praktycznych, stuzacych opanowaniu podstawo-
wego warsztatu fotografii produktowej, repor-
tazowej i kreacyjnej. Cwiczeniom towarzysza
krotkie wyktady, ktore systematyzujg wiedze
teoretyczna, pozwalajgc studentom na bardziej
$wiadoma kreacje.

W trakcie zajg¢ studenci tworzg nieformalne
grupy, w ramach ktorych realizuja zadania,
przejmujac kolejno kompetencje rezysera sesji
fotograficznej, fotografa, asystenta od doswietla-
nia czy wizazysty.

The course program sets practical tasks aimed
at mastering the basic skills of product, report-
age and creative ph()l()gl

rmal groups in which they 3
taking over the competences of a photo
n director, photographer, lighting as
or make-up arti:




Projektowanie Graphic Design o

Bartosz Ulewicz
Graficzne - — Advertising Advertsing compaiga concpt
Grafika Graphics w
Reklamowa 02

Dagmara Lipka
Koncept kampanii reklamowej
Advertising campaign concept

Plakat
mgr Rafal Fedusio I’oas l:r

2019
01

Studenci podczas zaje¢ nabywajg umiejet-

nosci $wiadomego wyboru metod i narzedzi
projektowania, uwzgledniajac wiedze z zakresu
marketingu, strategii budowania komunikatu
wizualnego i psychofizjologii widzenia. Celem
Pracowni jest przygotowanie studentow do
pracy jako projektanci, ktérzy podejmuja

i realizujg wyzwania zwigzane z rynkiem grafiki
komercyjnej, ale takze tworzg kreatywne dzieta
z obszaru kultury wysokiej. Podczas zajec stu-
dentki i studenci tworzg kampanie reklamowe

z obszaru dziatan spotecznych lub typowo
komercyjnych.

Poruszane sg takze zagadnienia dotyczace
tworzenia identyfikacji wizualnej, popartej wy-
pracowanym keyvisualem. Program przewiduje
réwniez przyswajanie wiedzy z zakresu samego
budowania marki oraz jej promocji w internecie
lub w przestrzeni publiczne;.

During classes, students acquire the skills
necessary to consciously choose design methods
and tools, taking into account knowledge

of marketing, strategies for building a
message and the psychophysiology o
The aim of the Studio is to prepare students to
work as designers who take up and implement
challenges in the commercial graphics market,
but also create works in the area of high culture.
advertising

al or typically commercial
activities. Issues related to creating visual identi-
ty, supported by a developed key visual, are also
scussed. The program also equips students
with knowledge in the field of brand building
and its promotion on the internet

or in public space.

isual

sion.

asses, students crea

THE FASHION INDUSTRY EMITS MORE CARBON
THAN INTERNATIONAL FLIGHTS AND MARITIME
SHIPPING COMBINED

LEARN HOW TO BE ECO

FNOTHINGELSEMATTERSBUTEARTH €@
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Projektowanie Graphic
Graficzne - Design -
Pracownia Poster
Plakatu Studio

mgr Marianna Pawtusiow

L GAK. K7

114

01

Magdalena Dopke
FETA

FETA

2022/2023

02

Klaudia Stolarczyk
Dom

House

2022/2023

Pracownia Plakatu to zajecia, na ktorych studen-
ci majg mozliwos¢ rozwija¢ swoje umiejetnoéci
projektowania graficznego w zakresie tworzenia
plakatéw. Celem zaje¢ jest zapoznanie studen-
tow z roznymi aspektami projektowania oraz
rozwijanie ich kreatywno$ci oraz umiejgtnosci
komunikacji wizualnej. W trakcie zaje¢ studenci
nabywajg zdolnos¢ do metaforycznego i skréto-
wego myslenia, co pozwala im tworzy¢ plakaty

o zwieztym i atrakcyjnym wizualnie przekazie.
Ponadto pracownia rozwija kreatywnos¢ studen-
téw oraz umiejetno$¢ postugiwania sie zaréwno
technikami cyfrowymi, jak i manualnymi,

co daje im wigkszg swobode w eksperymentowa-
niu i tworzeniu unikalnych projektéw.




Grafika
Edytorska

i Typografia

prof. Asp dr hab. Grzegorz Protasiuk

01

Silvia Recchimuzzi
Awantura piernikowa
Gingerbread brawl

11 rok

2nd year

02

Zuzanna Machajewsk
Plakat teatralny
Theatre poster

11 rok

2nd year

Editorial
Graphics and

Typography

116

Pracownia Grafiki Edytorskiej jest dedykowana
dla student6w 2 i 3 roku studiéw niestacjonar-
nych. Ksztalcimy w zakresie projektowania
wydawnictw (DTP) przeznaczonych do publika-
¢ji drukiem lub cyfrowo (np. ksigzki, broszury,
kalendarze, plakaty, bilboardy i opakowania).
Sg to formy najczesciej eksploatowane

na rynku pracy.

‘Wiedza i umiejetnosci sg aplikowane studentom
poprzez krotkie, sprofilowane tematycznie
wyktady oraz progresywnie komplikowane
umiejetnosci warsztatowe. W semestrze studen-
ci realizujg 1-3 zfozone zadania. Podstawowg
formg ksztalcenia sg indywidualne korekty prac
(to najczesciej wielowatkowe dyskusje i porady
techniczne, czgsto wykraczajace poza obszar
stricte DTP). Czgsto jest to konfrontacja oczeki-
warl tworczych z mozliwo$ciami i empirycznie
juz opanowanymi umiejetnosciami. Dlatego
program jest indywidualizowany do tempa
rozwoju kazdego studenta.

Program Pracowni nieustannie migruje za ocze-

kiwaniami rynku pracy i nowymi technologiami.

Pracownia posiada uprawnienia promotorskie
do realizacji dyplomow licencjackich.

The Editorial Graphics Studio is dedicated to
second- and third-year part-time students.

We educate in the field of design (pTP) intended
for publication in print or digitally (e.g. books,
brochures, calendars, posters, billboards, pack-
aging - forms most frequently used in the labour
market). Knowledge and skills are acquired and
applied through short, thematically profiled lec-
tures and increasingly complex technical tasks.
Students cover 1-3 complex topics per semester.
The basic teaching method are individual work
corrections. These are usually multi-threaded
discussions and technical advice, often going be-
yond DTP as such. It is often a confrontation of
creative expectations with empirically mastered
skills. As such, we adapt to the individual pace
of development of each student. The Studio’s
program is constantly evolving to meet market
expectations and utilize new technologies.

The Studio is authorized to supervise the prepa-
ration of Ba degree works.

FETN

AUTOR Weronika Murek

LUE IN

REZYSERIA Mateusz Bednarkiewicz
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Projektowanie
Ilustracyjne

Illustration
Design

mgr Antonina Buszewicz-Hryniewicz

01

01

A. Szarlinska
Bohater
Character
2019/2020

02

Hanna Guga
Alfabet
Alphabet
2021/2022

118

Studentki i studenci 2 i 3 roku realizujg projekty
wymagajace kreatywnego i tworczego myslenia.
Zawsze zachecam osoby ucze¢szczajace na moje
zajecia, aby poszukaty nowych i nieznanych.
Od pierwszych zaje¢ staram sie uswiadamiac,
ze nie trzeba pigknie i perfekcyjnie rysowac.
Najwazniejsze jest opowiadanie poprzez obraz
czyli ilustracje. Dzieki temu studentki i studenci
nabierajg pewnosci siebie i odkrywajg nowe,
nieznane im wczes$niej obszary kreatywnosci.
Projekty realizowane na moich zajeciach
zazwyczaj s3 potaczeniem dziatan odrecznych,
manualnych z technikami cyfrowymi. Studenci
i studentki otrzymujg zadania wymagajace
wlasnej, czgsto przewrotnej interpretacji.

Second- and third-year students carry out
projects that require creative and imaginative

thinking. I always encourage students attending

my classes to look for the new and the unknown.

From the very beginning, I try to make them
aware that they do not have to draw beautifully
and perfectly. The most important thing is

to tell a story through images, i.e. illustrations
Thanks to this, students gain self-confidence
and discover new, previously unknown areas
of creativity. Projects carried out during my

classes are usually a combination of hand-drawn,

manual activities with digital techniques.
Students receive tasks that require their own,
often contrary interpretation.

02
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Projektowanie
Znaku

mgr Michat Hrywniak

01

WISE FOOD

120

S
=

Zajecia w Pracowni Projektowania Znaku maja
na celu przekazanie praktycznej i profesjonalnej
wiedzy z tej dziedziny. Studentki i studenci
uczestniczg w pelnym procesie projektowym,
opierajgc swoje realizacje na briefach, ktore
dostarczajg konkretnych wytycznych projekto-
wych. Oprocz tego, podczas zajec poznajg takze
techniki prezentacji swoich prac, aby skutecznie
przekazac ich intencje i przestanie. Zadania,
ktore realizujemy, pozwalajg zdoby¢ umie-
jetnoé¢ swiadomego budowania skutecznego
komunikatu wizualnego. Zajecia poprzedzajg
wyktady i dyskusje, ktore uzupetniaja wiedze
teoretyczng z dziedziny projektowania znakow.
Dzigki pracy w $rodowisku manualnym

i cyfrowym, studentki i studenci rozwijajg rozne
kompetencje.

01

Magdalena Dopke
Rebranding
Semestr V1

02
Klaudia Majchrzak
Znak personalny

Semestr 1v

03
Anna Lubner-Piskorska
Znak personalny

Semestr 1v



Grafika Artistic o1
Artystyczna - Graphics - Siodrik
Technologie Technologies -

Sara Pawlowska

— Sitodruk Screen Printing s

mgr Jakub Zajgc

01
W Pracowni studenci uczg sie zasad techniki
sitodrukowej. Do zadan kursantow nalezg,
przygotowanie formy sitodrukowej, dobér farby
odpowiedniej do zadrukowywanego podfoza
oraz zaznajomienie si¢ z wszelkimi aspektami
zwigzanymi z drukiem plaskim na poziomie
praktycznym i kreacyjnym.

In the Studio, students learn the principles

of screen printing. The students’ tasks include
preparing a screen printing form, selecting
the appropriate ink for the printed substrate
and becoming familiar with all aspects

of planographic printmaking at a practical
and creative level.

na ptacz sie zbiera
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Grafika
Artystyczna —
Technologie —
Litografia

dr Lukasz Butowski

01

01
Klaudia Majchrzak
litografia dom

02
Zunnana Lech
Autoportet

algrafia
50 X 70 cm

Pracownia Litografii Technologie. Zgodnie

z nazwg celem zaje¢ jest zapoznanie studentow

z podstawowymi elementami pracy w warsztacie
litograficznym oraz ogélne nabywanie
sprawnos$ci manualnych zwigzanych z praca

w warsztacie graficznym.

124

02




Studia
magister-

skie /

Grupa przedmiotow kierunkowych

Fotografia Projektowa/Kreacyjna
dr Magdalena Czajka-Cardoso

Tlustracja Kreacyjna/Infograficzna
mgr Adam Pekalski (1+2 rok)
dr Jarostaw Bujny (3 rok)

Grafika Edytorska i Typografia
mgr Barbara Bugalska

Identyfikacja Wizualna, Responsywne
Budowanie Tozsamosci Wizualnej
dr Adam Swierzewski

Projektowanie Opakowan
i Form Reklamowych
prof. dr hab. Stawomir Witkowski

Projektowanie Otwarte/Plakat
i Projektowanie dla Kultury

dr Jarostaw Bujny

Projektowanie UX/UI
mgr Mateusz Zywicki

Grupa przedmiotow uzupelniajacych

Sitodruk
mgr Jakub Zajac

Rysunek i Malarstwo
mgr Michat Wirtel

Grupa przedmiotow teoretycznych

Prawo Autorskie z Elementami
Przedsigbiorczosci mgr Alicja Palgan

Historia Projektowania Graficznego
dr Zofia Krasnopolska-Wesner

Historia Projektowania (Dizajn)
mgr Marta Kotacz

Teoria Medidéw
mgr Marta Kotacz

Podstawy Autoprezentacji

i Wystapien Publicznych

mgr Barbara Pawlowska
Seminarium czesci teoretycznej
pracy dyplomowej

dr Zofia Krasnopolska-Wesner,
dr Robert Dolewski

Ponadto lektorat (jezyk angielski B2+)

127

Major courses

Design/Creative Photography

dr Magdalena Czajka-Cardoso

Creative/Infographic Illustration
mgr Adam Pekalski (1+2 rok)

dr Jarostaw Bujny (3 rok)

Editorial Graphics and Typography

mgr Barbara Bugalska

Visual Identity, Responsive Building
of Visual Identity

dr Adam Swierzewski

Packaging and Advertising Forms Design

prof. dr hab. Stawomir Witkowski

Open Design /Poster and Design
for Culture

dr Jarostaw Bujny

ux/ul Design

mgr Mateusz Zywicki
Supplementary courses

Screen Printing

mgr Jakub Zajac

Drawing and Painting
mgr Michal Wirtel

Theoretical courses

Copyright with Elements
of Entrepreneurship

mgr Alicja Palgan

History of Graphic Design

dr Zofia Krasnopolska-Wesner

History of Design

mgr Marta Kotacz

Media Theory

mgr Marta Kotacz

Basics of Self-Presentation
and Public Speaking

mgr Barbara Pawlowska

Seminar for the theoretical part
of the MA thesis
dr Zofia Krasnopolska-Wesner,

dr Robert Dolewski

Additionally: language course (English B2+)



Fotografia
Projektowa/
Kreacyjna

dr Magdalena Czajka-Cardoso

Design/
Creative
Photography

128

01

Lukasz Czerniewicz
Wspdélnota
Community

1rok

1%t year

2023

02

Julia Kosmus
Miraz

Mirage

11 rok

27d year

2023

Celem przedmiotu jest nabycie przez studenta
rozszerzonej wiedzy na temat technik foto-
graficznych z naciskiem na wykorzystanie tej
wiedzy w fotografii projektowej i kreacyjnej
zaréwno w studio fotograficznym jak i w plene-
rze. Student nabywa praktyczne umiejetnosci
obstugi sprzetu fotograficznego w tym

lamp studyjnych, aparatéw oraz wszystkich
dostepnych modyfikatoréw $wiatta. Uczy si¢
réwniez pracowac przy $wietle zastanym oraz
w zmieniajgcych sie warunkach o$wietlenio-
wych. W Pracowni skupiamy si¢ nie tylko na
aspektach technicznych, ale przede wszystkim
na kreacji i dopracowaniu pomystu réwniez pod
wzgledem edycji zdjec.

The aim of the course is for the student

to acquire extended knowledge of photographic
techniques, with an emphasis on using this
knowledge in design and creative photography,
both in the studio and outdoors. Students
acquire practical skills in operating photograph-
ic equipment, including studio lamps, cameras
and all available light modifiers. They also learn
to work with available light and in changing
lighting conditions. In the Studio, we focus

not only on technical aspects, but above all

on the creation and refinement of the idea,

also in terms of photo editing.




[lustracja
Kreacyjna/
Infograficzna

Creative/

Infographic
[llustration

mgr Adam Pekalski

01

‘Weronika Jastrzemska
Trzy stowa

Three words

1rok

1%t year

2019

02

Aleksandra Piotrowska
Infobiografia
Infobiography

1rok

1%t year

2023
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Tlustracja Kreacyjna i Infograficzna jest kursem
obowigzkowym dla studentéw 1 roku

na studiach niestacjonarnych 11 stopnia

i fakultatywnym dla roku 11.

Zadania (przecietnie po trzy na semestr),
pozwalajg uczestnikom na dywersyfikacje jezyka
wizualnego w zaleznosci od zakresu tematyczne-
go poszczegdlnego ¢wiczenia. Poruszajg

one zagadnienia z mozliwie szerokiego spek-
trum odmian ilustracji: od prac $ciéle zwigza-
nych z tekstem literackim, charakterystyczych
dla ilustracji ksigzkowej, poprzez ilustracje
edukacyjng, w tym materiat wizualny wyko-
rzystywany w infografikach, az do ilustracji
rozumianej jako odautorska, autonomiczna
wypowied? artystyczna. Szczegolny nacisk
kiadziony jest na wspolistnienie oraz zalezno$¢
ilustracji i typografii w ramach jednego dzieta
projektowego.

Creative and Infographic Illustration is a
compulsory course for first-year part-time Ma
students and an optional course for second-year
students. Tasks (on average three per semester)
allow participants to diversify the visual lan-
guage depending on the thematic scope

of a given exercise. They cover issues from

the widest possible spectrum of illustration

types: from works closely related to literary texts,
characteristic of book illustrations, to education-
al illustrations, including visual material used

in infographics, to illustrations understood

as the author’s autonomous artistic statement.
Particular emphasis is placed on the coexistence
and interdependence of illustrations and typog-
raphy within one design.

02
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[lustracja
Kreacyja/
Infograficzna

Creative/

Infographic
[llustration

dr Jarostaw Bujny

01

Ivanna Rubliuk

Opowie$¢ graficzna: Tesknie tato
Graphic novel: I miss you, dad
2023

02,03

Aleksandra Piotrowska
ZIN

Co mnie wkurwia?
What piss me off?

2023
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Pracownia Ilustracja Kreacyja/Infograficzna
jest Pracownig dyplomowg. Celem Pracowni
jest przygotowanie studentéw do wejécia

na rynek kreatywny i rozbudowanie umiejet-
nosci realizowania duzych projektéw z zakresu
komunikacji wizualnej gdzie ilustracja jest
kluczowym elementem, czesto wykraczajacym
poza ramy i schematy jej przypisane. Mogg to
by¢ realizacje zadane, projekty we wspotpracy,
ale takze kreowane od poczatku gdzie projektant
staje w nowej roli - zleceniodawcy.

The Creative/Infographic Illustration Studio

is a diploma Studio. Its aim is to prepare stu-
dents to enter the creative market and develop
the skills necessary to implement large projects
in the field of visual communication where illus
tration is a key element, often going beyond its
conventional framework and functions. These
can be assigned projects, collaborative projects,
but also projects created from scratch, where
the designer takes on a new role - as a client.

03

klps
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Grafika
Edytorska
i Typografia

Editorial
Graphics and

Typography

mgr Barbara Bugalska

01

Maksymilian Kacperski
36 days of type

11 rok, 11 st.

27 year, 2" cycle

2022

02

Patryk Zarach

Projekt okfadki typograficznej
Typographic cover design
110k, 11 st.

15t year, 27 cycle

2023
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Realizowane w Pracowni zadania majg na celu
poglebienie umiejetnosci studentéw z mikro

i makro typografii. Tematy obejmuja mniejsze

i wigksze formy uzytkowe, takie jak broszury,
ksigzki, oktadki, ulotki, czy kompozycje
typograficzne. Waznym elementem pracy

na zajeciach, oprécz pracy z tekstem, jest wy-
konywanie makiet przez studentéw, a takze po-
glebianie praktycznej wiedzy z zakresu doboru
papieru i zastosowania uszlachetnien. Poruszane
zagadnienia porzadkuja wiedze i pozwalaja
studentom naby¢ narzedzia z zakresu kreowania
typograficznych przekazéw, zasad skladu i kom-
pozycji, budowania hierarchii wizualnej, a takze
zdobycia praktycznego branzowego jezyka
niezbednego w pracy na rynku przy wspotpracy
z drukarniami czy wydawnictwami.

The tasks carried out in the Studio are aimed

at develop students’ skills in micro- and macro-
typography. Topics include smaller and larger
utility forms, such as brochures, books, covers,
leaflets, and typographic compositions.

An important element of class work, in addition
to working with text, is for students to make
models, as well as to deepen their practical
knowledge of paper selection and the use

of refinements. The raised issues organize
knowledge and allow students to acquire tools
in the field of creating typographic messag
principles of typesetting and composition,

ges

and building a visual hierarchy, as well

as practical industry language necessary

to work on the market in cooperation with
printing houses and publishing houses.
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02

Identyfikacja Visual Identity, o

Izabela Strzyzewska

WiZU alna, Re S p ons iV e }gir;tyDﬁzli:Za Festiwalu
/isual identity of a festival
Responsywne Building thildren\‘ (Iil/\enk\(\t
Budowan}e of Visual . "
Tozsamosci Identity Pawel Laskowski

Wizualnej o Gl Festiwal
Komputerow -
Gierikonsol 7 cacio ks

Identyfikacja Festiwalu

dr Adam Swierzewski

Visual identity of a festival g&je?

sLoT Art Festival

Gdansk
A _

Najwiekszy festiwal
komputerow, gier
i konsol w Polsce.

SLOT
Art
Festival

Sztuka
wyboru .
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Projektowanie
Opakowan i Form
Reklamowych

Packaging
and Advertising

Forms Design

prof. dr hab. Stawomir Witkowski

pisi)
sz Borowiki
i

B -

marynowane

138

01
Bartosz Mikolajczyk
2023

02

Kacper Antoszewski
Opakowanie zaréwki
Bulb packaging




Projektowanie
Otwarte/Plakat
i Projektowanie
dla Kultury

dr Jarostaw Bujny

trojmiejskic *
targi tworcow

Open Design/
Poster

and Design
for Culture

trojmiejskie *

targi tworcow

01
Laura Czaja
Rebranding - plakat

02
Aleksandra Piotrowska
Plakat do filmu

W Pracowni podejmowane sg ztozone problemy
komunikacji wizualnej dotyczace kultury oraz
szeroko pojmowanego plakatu. Studenci uczg si¢
realizowa¢ rozbudowane projekty, poczawszy od
przeprowadzenia odpowiednich badan dotyc:
cych analizowanej tematyki, przez poszukiwanie
oryginalnych rozwigzan na wielu plaszczyznach;
projektowych, wizualnych, znaczeniowych.

Dla realizacji nalezy dobra¢ odpowiednie media
i dostosowac projekty do ich wdrozenia.
Elastyczne podejscie, gleboka analiza proble-
mow, jakos¢ realizacyjna,wspétpraca, zrozu-
mienie jak moze by¢ odebrany zaprojektowany
komunikat wizualny w réznych kontekstach
oraz przez réznych odbiorcéw o czesto odmien-
nym zapleczu spolecznym, to cze$¢ umiejetnosci,
na ktére ktadziony jest nacisk w trakcie zajec.

The Studio deals with complex issues of visual
communication l'Cng'dlﬂg cultu

to implement extensive
ing approp
to searchir
design, visual and semantic. Each project
es the selection of appropriate media
should be adapted for implementation.

e approach, deep analysis of problems,
quality of implementation, cooperation, under-
standing the reception of the designed visual
message in different contexts and by different re-
cipients with often different social backgrounds

me of the s

sized during classes.

Lantwnos




. .

Pro] el(towanle Zajecia majg na celu przyblizenie procesu
projektowania interaktywnego w szczegdlnosci

UX / UI interfejsu uzytkownika. Studenci uczg si¢ two-
rzy¢ projekty zaréwno dla przegladarek interne-
towych, jak i urzadzen mobilnych, zdobywajac
umiejetnosci z zakresu typografii oraz tworzenia

. responsywnych ukladéw. Poznajg rowniez

UX/UI D €S lgn mozliwosci kreacyjne ptyngce z interaktywnego
charakteru tego medium podczas autorskich
odpowiedzi na zadane problemy projektowe.
Podczas kursu poszerzajg wiedze na temat
odpowiednich krokéw w procesie tworzenia

mgr Mateusz Zywicki interfejséw uzytkownika (ux/ur). W trakcie
¢wiczen studenci uczg sie formutowa¢ skuteczne
hipotezy projektowe oraz zdobywaja praktyczne
umiejetnosci w projektowaniu interfejsow
z wykorzystaniem programu Figma.

Ekran widzetow

The course is aimed to introduce students

to interactive design. Students learn how to
create designs for both web browsers and mobile
devices, as well as gain skills in typesetting

and building responsive layouts. They also learn

how to use the interactive nature of this medium

in creative ways while developing and imple-
menting their own ideas. The course intends
o1 to expand knowledge about the proper steps
Pawel Laskowski in the process of creating user interfaces (ux/ur)
Aplikacja Ciapkowo During the exercises, students learn how to
2023 formulate effective design hypotheses, as well
as acquire practical skills in designing interfaces
using Figma
02,03
Patryk Zarach
Aplikacja pogodowa
Weather app
2023
01

Ekran gtowny
Ekran startowy

po pierwszym logowaniu Hej Janek!

Jak dzisiaj pomozasz?

W
° wybrane schronisko
Ciophowo
~
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